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Bienle bonjour & bienle bonsoir & foutes & & fous ! Ici Sangigi Fuchsia ! Je suis dans honneur de pouyoir
vous annoncer, que le premier numéro de MaG 'ZiNe & CoMPAGNIE est enfin sorti | Chercher & trouver des
personnes mofivées, afin de metire ce mag’ sur pied, m'aura finalement pris prés de deux ans | Mais e
résultat est 3, vous pouvez maintenant lie le numéro 01 | Et ¢a, franchement, ca me faif énormément plaisir.

Yohohohooo !

Ah | On me dit dans I'oreillette que j'ai copié/collé I'infroduction du premier numéro, mes excuses. Je
recommence donc.

Yohohohooo !

Salutations & foutes & & fous, lectrices & lecteurs, Vous fenez actuellement le second numéro du
Mag'zine. C'est avec prés de deux mois d'écart que sorfent chacun de nos numéros. J'espére que
I'atfente n'a pas é1é frop longue 2 De notre coté, on a pas chémé ef, on a do faire face & d'innombrables
imprévus. Enfre les vacances, les coupures internet, des PC qui @nt rendu I'ame, il faut bien avouer que cetfe
édition, a failli ne pas sortir, ou du moins, faill sortir avec grand fetard. Mais | Je tenais absolument & garder
les dates fixées, il n'était pas envisageable pour moi de changer de quelque mariére que ce sot, le
calendrier étabi. Nous mettrons donc tous les moyens possibles pour les sortir les 01/01, 03/03, 05/05, 07/07,
09/09 & 11/11 de chaque année |

Malgré tout, il faut avouer que de se fenir & cette &chéance, ne nous aura pas permiis de publier trois
des huit articles prévus ce mois-ci. Soit précisément 37,5% de contenu en moins. Toute I'équipe s'excuse
donc de cela et, nous vous promettons de faire nettement mieux lors du #03.

En parlant d’améliorations, je tiens & remercier les rares personnes qui nous ont offert leurs refours,
concemant le Mag’ #01, j'espére que gréce & eux, certain défauts auront su &ire gommés. Merci & vous,
j'espére que vous continuerez de confribuer au second numéro, avec vos crifiques pertinentes.

Encore mille milliards de mille excuses pour la pauvreté dont fera preuve ce que vous lisez. Nous
espérons que le peu que nous avons réussi & metire, sera & la hauteur ef, vous donnera tout de méme:
I'envie de confinuer & rester & nos cofés.

N'oubliez pas que nous avons plusieurs plateformes & votre disposition :

- Le site (http://zaap-sufokien.fr/magzine), oU vous pouvez fous refrouver, les précédents numéros, des
compléments d’articles & bien d’autres choses encore a venir |

- Le forum (http://zaap-sufokien.fr/forum ; rubrique Mag'zine). oU il est possible de discuter/débatire de
chaque édition, chaque article que nous avons publié.

- Le Twitter (h#ps://fwitter.com/Mag._zine), idéal pour le teasing et répondre rapidement & toutes vos
pefites questions.

- Nous avons également un topic dédié sur le forum d’ Asubo-no-Fansub, Anime-Ultime ainsi que les forums
officiels Dofus & Krosmaster Arena.

T'shou !

Sangigi Fuchsia - Directeur général



A la congueéte du Dofus des Glaces
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L'atmosphére n'a jamais été aussi froide ici,
malgré I'enfrée de I'é16 dans nos vies.

Prés du zaap de la bourgade, un bon nombre
d'aventuriers se regroupent, espérant trouver des
compagnons de voyage pour dfffonter le terible
Royalmouth. Mdis ce ne sont pas eux que le Sram,
allongé dos & la banque, épie. Comment avait-i pu
terminer ainsi 2 Il avait possédé une paisible
occupation qu'est guide fouristique de Ile. Tout
commenca lorsque le Comte Harebourg ouviit les
porfes du demier renfoncement de Ifle aux
combattants victorieux du Glouséleste. Euphoriques,
tous acceptérent de relever le défi, et beaucoup s'y

Accompagnant fout un groupe d'aventuriers
visiter la demeure de Sylargh, I'excitation était & son
comble lorsqu'ils atteignirent enfin la demiére porte
menant & Sylargh. lls comprirent rapidement que le
combat serait impossible & remporter. C'est pourquoi
le guide fenta de leur proposer une fuite astucieuse.
En vain. Aprés une erreur d'inattention, un & un, les
membres du groupe furent atfirés par les sbires de
Sylargh et projetés par les fenétres donnant sur la
tour du Comte. Le guide put finalement s'extiper de
ce mauvais pas, l'invisibilité aidant. Cependant, en
redescendant des hauteurs de la zone, il retrouva &

sa plus grande stupeur des morceaux de son groupe.

Ce fut un ferrible choc, s'enchainérent ensuite le
cercle viciex. Il perdit son poste, sa femme, la garde
de son enfant, sa maison et ses amis. Il avait fout
perdu en I'espace de quelques instants. Seule la
vengeance I'animait, chaque jour faisait grandir en
lui une haine envers ce continent. Le lop. qu'i
observait depuis maintenant un bon bout de femps,
dégageait une aura assez malsaine, quasi sanguine.

En pleine méditation, ses veines ressortaient de
ses tempes, et la neige accumulée autour de lui tait
régulisrement  repoussée  par  des  dépenses
d'énergie qui se manifestaient au sol par des cercles
grandissants. Alors, dés que le lop s'élanga pour aller
consulfer sa banque, le Sram lui langa

«Rude joumée, n'est-ce pas 2
- La vie est rude. Mdis pour un affamé de la
bourgade, tu me sembles bien mal en point.

- Qu'importe, je ne pense pas que ta venue soit due
au hasard. Je sens en foi une débauche de force et
de violence a exprimer.
~ Je ne tabasserais personne pour toi, vieillard.
~ Dommage, moi qui pensais m'adresser & un guerrier
valeureux, je parle en fait a une lavette de la pire
espace.n
Le lop empoigna le col du Sram, et le fixa quelques
instants. Les yeux marron du lop prirent une feinte
rouge pourpre, et ses veines devenaient de plus en
plus apparentes. Infimidé, le Sram bafouilla quelques
mots d’excuses, et se recroquevilla, honteux.

«Que me proposes-tu 2 Iui demanda le lop.
- D*humilier Sylargh.
- J'espére que furéalises que je ne suis pas bénévole.

de mon camarade Suk Say, préfeur sur gages trés
connu dans le Monde des Douze, j'ai pu te fournir
une progression & suivre pour ne pas perdre frop de
temps dans les innombrables quétes qui t'attendent.
J'ai done choisi de suivre I'ordre qu'il m'a proposé. I
sera décomposé en 6 parties distinctes.

Il te faut d'abord conndifre un peu mieux
I'endroit que fu vas fréquenter pendant un bon bout
de temps : Frigost. Cefte fle glacée est séparée en
rois zones, chacune nécessitant d'avoir ferminé les
donjons d'une extension pour passer & la suivante. £n
clair, pour passer & Frigost , il fe faut avoir vaincu les
boss de donjon de Frigost .l en est de méme pourla
troisieme partie.

- Bien enfendu, Cependant, ta 56
nécessitera également que fu aidesla population de
Frigost. Sile confinent semble paisible, il n'en est rien
enrédiité. As-tu entendu parler du Dofus des Glaces
2

Le lop frémit & Iinstant ob ces mofs furent
prononcés. Il n'avait jamais été dliruiste, mais ce
pourquoi il vendit réguliérement sur I'le prit alors un
sens.

- Ef pourquoi te feraisje confiance 2 Quelques
chariatans m'avaient annoncé la méme chose, ce
fut d'ailleurs la dermiére parole qu'ils prononcérent.

J'ai le parcours qu'il te faudra suivie pour
obfenir ce fameux Dofus dans ces parchemins. Ta
quéfe sera longue foutefos, - je te conseile
d'emmener  des amis, des vidis,  pour
t'accompagner.

- Ne t'inquiste pas pour ¢a, et donne-moi plutét ces
parchemins. Je F'apporterai son incisive en gage de
confrat. »

Le lop s'éloigna du Sram ef se rendit & la
Taverne d’Argent, afin d'examiner ces documents. I
remarqua, qu'il y en avait décidément beaucoup.
Toutefois, le fout était organisé chronologiquement,
ce qui Ui permeirait de saisir & tout moment sa
progression.

Salut & foi, noble aventurier ! Si tu possédes ce
morceau de papier enfre tes mains, alors j'ai bien
daigné te le céder car que je t'ai su capable
d'accomplir de grandes et belles choses.

Sache toutefois que le-chemin pour I'obtention du
Dofus des Glaces seralong et pénible. Avec I'aide

La minuscule fle que fu vois au Sud-Est, c'est
Sakai. Elle aura une importance minime pour fon
avancée, mais elle reste cruciale tout de méme.

Voyons maintenant les donjons abordés pour passer
les différentes zones. Cependant, je ne parlerai pas

des fechniques de combat pour le moment
concemant les différents donjons.

~ Tout d'abord, le Royalmouth (1) est situé au
Sud-Ouest de Ile.

Une fois vaincu, il permet de continuer sur le Mansot
Royal (2) qui était déjar accessible das le début de
Ifle. Il est présent au plein milieu du lac gelé.

Vient ensuite Ben le Ripate (3) au Nord-Est. Ces
frois donjons cléturent la premiére partie de I'le.

Puis I'Obsidiantre (4) se fera un plaisir de fe
recevoir au beau milieu de voleans en activité.
lite faudra alors enchainer sur le Tengu Givrefoux (5},
accompagné ou non de sa fidéle amie la Fuji.

Le passage pour le Koriandre (6) sera alors débloqué
par fransporteur frigostien.

Le Kolosso (7) t'attendra aprés dans sa terrible
demeure, en compagnie du Professeur Xa.

Enfin pour terminer la seconde extension, il te
faudra vaincre le Glourséleste (8).

Voila pour cefte mise en bouche de ce qui
Hattend, je te propose de commencer tout de suite
@ nous atteler ala tache |

Euf 3 la neige
Obtenir les succés suivants.

1 Fri carré (Voir)
2 Halte au péage (Voir)
3 La maire dénie (Voir)

4§ Lhiver arrive (Voir)

5 L'ame de glace (Voir)

§ Frelchement pondu (Voir)
Récompenses

319 506
43980 «

Gréice & mon ami Suk Say, j'ai pu regrouper la
totalité des quétes qui te seront nécessaires pour
obtenir le tant convoité Dofus des Glaces. Comme
tu t'en doutes, la majeure partie de fon femps devra
étre passé sur cefte glaciaire fle qu'est Frigost. Ton
périple sera alors décomposé en 6 parties distinctes,
cerfaines bien plus difficiles que d'autres.

0

Fricard,
Teminer Ia série des quétes dintroduction 3 Frigost.
4

La tere banquise.
La maire de glace.
Full contact.

Récompenses.

° 319505
“ 1198 «




» La terre banquise

ur cetfe premiére quéte, il te faudra frouver
comment rejoindre Ifle de Frigost. Rien de bien
compliqué, il fe suffit de te rendre en [-34 -16]. Il te
faudra passer en [-29 -12], les cétes étant protégées
au-deld de cette zone. Une fois amvé, engage la
discussion avec le Capitaine Ardier.

Affention | Il fe faudra au moins avoir atteint e
niveau 50 pour t'engager sur Frigost. Lorsque ton
choix est fait, demande-lui de t'escorter jusqu'a la
fameuse fle. La quéte se cléturera une fois tes pieds
posés sur [le.

» La maire de glace

Cette quéte se prend en parlant & Mousse Haka
dés fon débarquement sur Ifle, en [-81 37, Il te
faudra rendre visite & Maire Cantile, la décisionnaire
de la bourgade en [-77, -43] (& I'étage).

» Fullcontact

La demiére quéte de ce premier chapitre
L R S R
Cantile, elle juge utie de fe présenter & tous les
habitants importants de la bourgade. Il te faudra
alors silonner les chemins enneigés (de la bourgade
uniquement 1) pour sympathiser avec la population.
Ton fravail achevé, refoume annoncer fa sociabilité
U Maire.

Tu frouveras ‘dans ton inventaire de quétes les

positions des différents protagonistes.

(Merci & mon ami Jaule Lesite pour sa carte frés
précieuse 1)

| Astuce : Profite de cet entracte pour aller
sauvegarder le Zaap de Ile |

Halte au péage
-2  Terminer a sériedes qutes daccb 3 Frigot.
Antioyeliste. Royalmo
Les joyeux de Ia couronne. M 1)
Fais dodo, tauras du giteau. BOM 18 Rinate
Lavomatiue. QiSidiantre

st frais, mais st pas rave. TeNgW GIVTGIONX
Sans ma barbe, quelle barbe. Korriandre
La-haut sur la montagne. Kol
Le plc qui glace. Glourséleste
Récompenses

e & 219506
J&ILILT B L 39880 «

Ce chapifre n'est pas difficile en soi, il n'y aura
pas de casse-fétes hombles & résoudre, mais il peut
&tre long selon votre niveau et voire entourage. En
effet, pourle valider, il vous faudra effectuer 8 quétes
rattachées & chaque donjon de Frigost, | et . En
parlant au gardien devant chacun de ces donjons,
I'une de ces quétes sera automatiquement lancée.

Le but est simple ; vous devez finir le donjon
intégralement en battant le boss. Mais attention !
Aucun four de passe-passe comme une caplure
d’@me en aréne ne sera accepté pour valider fa
quéte. Je ne peux pas davantage t'ider sur ce
point-ci, si ce n'est en fe souhaitant bonne chance
pour tes donjons’ | De plus, en suivant
progressivement dans les donjons, fu pourras
débloquer I'accés aux fransporteurs frigostiens pour
te déplacer plus rapidement.

'~ | Lamaire dénie
Zo  Terminer la série des quétes de la mairie de Frigost.

Blenvenue 3 Frigost.
Uessentiel est dans Lac Gelé.
Les rescapés de Frigost.
Frigost, e le pas comme les autres.
Développement durable.
Donjons et trouffons.
Au fion du trou.
Récompenses
319 506
39880 «

» Bienvenue a Frigost

Les vraies quétes commencent enfin. Il te faudra
parler au Maire Cantile une nouvelle fois pour lancer
celle-ci. Pour le moment, tu devras réussir deux autres
quétes pour réussir « Bienvenue & Frigost ».

Aprés avoirlancé la quéte, passe faire un touren
[-80, -45] pour cider Albert Paisse, le médecin de Ile.
Il fe proposera de t'occuper des « monologues du
vacein ». Pour cetfe quéte, il te faudra batire des
boufmouths et leur prélever 6 échantilons de sang.
Va faire un four en [-85, -3¢] pour parler au Capitaine
Gneux, puis Eric Azaraille en [81, -44]. Refoune
ensuite voir le Capitaine, fais bien attention foutefois
I Pour progresser dans la quéte, il fe proposera un
rendezvous & un horaire précis, fu devias éfre

présent devant la Taverne du Paradis Frigostien. Va
ensuite chercher I'Amoise & I'atelier des alchimistes,
pour la donner au Capitaine & I'emplacement
habituel. Demiére étape, et non des moindres, aprés
avoir ramené le flacon a Albert, il te demandera de
vaincre « La Béte », située dans sa cave. Pour cela,
demande &4 de tes amis de t'accompagner pour
pouvoir accéder ala Béte :

(Merci & Dofusse Deux pour son aide )

Je te conseille de rester & bonne distance de ce
monstre. Dans mon souvenir, il frappait assez fort,
n'hésite donc pas & emmener un soigneur ef de la
profection avec foi. Albert clturera la quate une fois
I'échantilon prélevé sur « La Béte », et devrait te
valider ainsi « Bienvenue & Fiigost |».

>

ssentiel est dans Lac Gel
Cette quéte en rassemble & elles seules cing

autres.

Commengons par la premiére, « Péche en eaux
gelées»

Discute avec Damar en [-67, -54]. Il te confiera
avoir besoin de matériel pour relancer sa saison de
péche. Voici la liste des fournitures -




Rendezvous ensuite [75, -38] avec Valy
Domidat. Retoune voir Damar, qui te demandera
de vaincre le Mansot Royal pour récupérer une
aliance qu'il avait perdue il y a de cela quelques
années. Apporte-la & Valy, et enfin parle & Damar
pour ferminer « Péche en eaux gelées ».

Puis, pour enchainer les frois prochaines quétes,
va faire un coucou & Mel en [-64, 551 Les trols quétes
«Péche & Mel», « Mel Odieuse » et « Mel au Drame »
sont presque les mémes. Tu devras batire un pefit
groupe de Mansofs sur la carte oU est située Mel,
seule la composition des groupes change enfre les
quétes.

eparle ensuite & Mel pour débloguer la
cinquidme et demiére quéte de cette rubrique, « I
est frais mon pichon ». Passe voir Damar, qui te
demandera de parler avec Ordralfabétist en [-66,

4].

S'en suit une véritable course : il fe demandera
d'dller et venir constamment entre frois autres
protagonistes, Aurore  Boréale, en [61,-58],
Bambelle, en [-64,-51], et Clarisse Tosha, en [82,-42].
Sache toutefois que le temps est compté, fu as 30
minutes pour livier fa marchandise & chaque fois
qu'un Mansot t'est confié.

Tu auras alors fini « L'essentiel est dans Lac Gelé ».

Je te conseile alors d'aller immédiatement
débloquer les trois quétes : « Donjons ef frouffions », «
Les rescapés de Frigost » et « Frigost, une fle pas
comme les autres ».

Il fe faut savoir que pour mener & bien ces
quétes, il te faudra avoir accés a la TOTALITE de I'fle,
c’est-a-dire avoir fait tous les donjons de Ifle
(Glourséleste compris).

» Donjons et trouffions

il faut que tu ailles & I'hétel de ville pour discuter
avec I'adjointe du Maire qui te demandera de
vainere chronologiquement fous les Boss des donjons
de Ile. Tu pourras revenir lui conter tes exploifs une
fois les 8 donjons faits.

» Au fion du frou

Cefte quéte se prend égdlement avec

I Assistante du Maire ; il te faudra cette fois-ci aller
défaire le N.dans son donjon au cceur de I'fle de
Sakai.

L Astuce : Lance la quéte « Développement
durable » auprés de Lucefte Brifian en [-77, -42] dés
que possible |

» Développement durable

Aprés avoir paré & Luceffe Brifian, elle te
suppliera d'aller cider la paysanne Cassiopée
Hisane, située &la sorfie du donjon du Royalmouth.

Cette quéte est de loin la plus difficile de I,
notamment pour sa longueur. Une dizaine de
mini-quétes seront données successivement par les
paysannes Cassiopée Hisane et Bisale Vinlenta, ov
il te faudra obtenir des graines sur les monsfres des
différentes zones de Frigost (Champs de Glace, Forét
des Pins, Lac Gelé .., Mont Torrideau). ll fe faudra de
plus ramasser une dizaine d'exemplaires par quéte
de fleurs ne poussant que dans une région
spécifique. Profite-en donc pour faire les donjons, car
les graines s'obtiennent aussi & lintérieur de ceux-ci !

» Frigost, une fle pas comme les autres

Occupe-toi de Lucette Brifian une nouvelle fois en
[77 -42]. Elle te demandera de frouver des lieux
atypiques situés sur toute Ile :

> Laserre :[-84,-49]
> Le fransporteur Frigostien : [ss -34]
» La cariére de glace : [-64,-55]

» Lo vilage englouti: [61,.58]

» Les récifs d'Alma : [-52,71]

» La grotte d'Ouronigride :
» Le Yech'Ti: [79,78]

» Le coeur de la Forét Pét
»> La machinerie : [-64,-65]
» Les tunnels de glace : [-70,72]
» Lariviere de glace : [-70,-75]

73,86]

e [76,68]

» Les rescapés de Frigost

Pour cefte quéte, il fe sera nécessaire d'aider
des habitants de Frigost souvent dans des situations
dramatiques, chacun étant rattaché & une parfie de
Ile. Ces quétes sont au nombre de 7, commengorns,
sifu le veux bien, par la plus simple :

» Bricole Girl

Passe donner un coup de main & Francky en
[-75,-38]. Puis esquisse un brin de causette avec le
bonhomme de neige en [-68,-40], et retoune voir
Francky. « le probléme du temps, c'est un
non-probléme », comme dirait le savant Jean-Pierre
Kofkof. Rends-lui visite en [-77, -38]. Refoume ensuite
sur la carte du bonhomme de neige, et parle-deur
pour enfin savoir ov Valy était passée.

» Promenons-nous dans les bois

Pour la quéte suivante, il te faudra auparavant
avoir aidé le Chef Rhonté, pour « Promenons-nous
dans les bois »: En clair, il te faudra ramener différents
personnages depuis [-59, -52] jusqu’a [-76,33].

» Les chasseurs

Viens en aide & Clyde Parker en [-76,-42], puis
passe voir Damar en [-67, -54. S'ensuit aprés un
interrogatoire entre Nayd Uches en [-62, -56], Aurore
Boréale, en [-61,-58] et Mel, en [-64, -54].

Rentre ensuite dans la grotte menant &
I'Excavation du Mansot Royal, et clique sur le
chariot pour obtenir un objet de quéte. Enfin, il te faut
batire le Mansof Royal pour récupérer les bijoux de
famille : la quéte s'‘achéve aprés avoir reparé &
Clyde.

» Il préfere la mort en mer

Commence par fe rendre & la Tavemne
d'Argent en [-77,-44] pour papoter avec un certain
Germain Dalsak. Va voir son pére, décédé, en
[-56,77]. Capture ensuite son dme comme tu le fais si
bien avec les monstres habitusllement, puis emmeéne
rois de tes amis au méme point que foi concemant
la quéte en [-58,-83].

Te Voila désormais dans un mini-donjon ; je te

Igisse t'amuser & frouver la fechnique, sache que les
dommages poussées seront fes amis ici.
Le boss une fois battu, parle au pére pour conndiire
I'emplacement de son trésor ; apporte enfin une
letire & son fils, toujours avachi sur le comptoir de la
Taverne d'Argent.

» Chauffages & moindres frais

En [-79, -42], Hyppolite Tairmy te demandera de
refrouver son ancien ami, PIéni, perdu en [-68,-85].

Commence par acheter une fiole de Pandapals
&la Taveme de Pandala pour gagner du femps. Va
ensuite voir Capitaine Gneux en [85.36],
donneui T'alcool. Retourne enstite affronter un
Atomystique dans les Larmes d'Ouronigride. Un de
ses comperes te suivia, demande conseil & Pleni qui
te recommandera Eric Azaraille. A son tour, il te
demandera d'affronter des monstres pour obtenir 10
fleurs spécifiques, et de cusilir 5 fleurs uniquement
situées dans les Larmes d'Ouronigride. Tu sais, ces
magnifiques pefites fleurs bleues et - blanches,
semblables au regard de Lily lorsqu'elle embarqua
pour Ile des Wabbits et qu'elle en profita pour
embarquer mon ceeur... Mais je m'éloigne du sujet !

Va faire un four en [70,-87] et [-71,-85] pour
frouver ces maudites fleurs. Retoumne voir Eric, et
raméne Judas & Pléni. Vous serez tous deux témoins
d'une scéne incongrue avec un Crapeur nommé
Beulin ; amangedoi avec lui en franchant un
dilemme afin de libérer Pléni. Retoumne dlors voir



Hyppolite pour Iui annoncer que ta mission est un
succes.

» Alarecherche de Dan Lavy

Une jeune demoiselle, Annetfe Dalmpsau
demeure perdue, suite & la disparifion de son mari.
L'aide de Victor Ogivol en [-71,-87], et de Lave
Azza, en [-71,83] te sera précieuse. Il s'avére que
Dan est prisonnier dans la 4éme salle de I'Hypogée
de [I'Obsidiantre. En rédiité, Dan est tombé
amoureux de Gros Med, une mofette étonnamment
disproportionnée pour son espéce. Retoune voir la
supposée veuve vengeresse qui vous demandera de
venir a bout de Gros Med. Vas-y avec des amis, si
I"on peut écrire « Homer» avec les letires de son nom,
ce n'est pas pourrien ! Et non il 'y a pas le H, pauvre
damné que tu es..

Bref, une fois vaincu, retourne annoncer sa mort
a Annette.

» A qui profite le boufmouth

Avant de lancer cette quéte, tu devras aider
Ken Tucky en [-80,-46]. Il te faudra combatire une &
une 6 Mamansofs, et les lui ramener & F'unité pour
mener & bien ta quéte.

Une fois cette tache effectuée, parle & Jozebo
Vez en [-69-42]. Pars dans la Crevasse Perge en
75, 83] et clique surla grile. Refourne voir Jozebo.

chercher ~ conseil auprés de Laurent
Geblsuh & la Tavere d'Argent en [77,-44]. Il te
donnera un baril pour exploser la grille qui fe géne
fant. Abas les frois Boufmouths et parle & Richard.
interroge Diana en [81,-46], et confie 'anneau au
Chienchien, qui t'emménera & I'épicerie. Mamie
Rexpress te confiera avoir cédé cet anneau &
Quentin Flush, situé & la taveme de Lisa Kaya.
Refrouve-le ensuite & la miice ef pare & Clyde
Parker. Il fe conseillera de parlementer avec Bonnie
et Quentin, tous deux dans la miice. Continue & leur
tenir f&te tant qu'il ne t'annonce pas que tu devrais
aller voir Clarisse Tosha & I'atelier des pécheurs.

Refourne voir Quentin & la milice pour lui faire
tout @vouer, puis va voir Agnes Peha, en [-63,-58].
Annonce le tout & Jozebo enfin.

Richard t'attendra en [-70,-45] et fe remerciera
de l'avoir libéré. Puis, Gormor [I'Equarisseur et

Bambelle vous affendent respectivement en
[-65,-50] et [-64,-51]. Ken Tucky validera I'dlibi de
Gormorensuite en [-80,-46]. Force Agnes as'en aller,
et convins Clarisse pour savoir son point de vue.
Discute avec Gromeo Montay en [-82,-43)].

| Attenfion & ne pas avoir lancé la quéte
Groméo et Ginette, sinon il ne sera pas & cette
position |

Retoumne menacer Ernest, puis Agnes, Gormor,
Ken et Clarisse. Cela te permettra alors de terminer
avec tout ce remue-ménage frigostien en avouant &
Richard qui a.ordonné son enlévement.

Mais sache que fon pérple ne fait que
commencer. Si le parchemin s'améte ici, fon
aventure n'en demeure pas moins loin de son
apogée. Seules les quates de la premiére zone de la
terrible fle Frigost t'ont été confies ! Si fu souhaites
prolonger tout cela et espérer toucher du doigt un
jour le Dofus des Glaces, il te faudra retourner me
voir pour fe confier la suife de cette mission
fastidieuse.

Hidsad

sources : jeuxoniine.info / dofus2.org

Envie de parfager fon savoir 2 De découviir &
apprendre 2 De rejoindre une équipe dynamique
surfant sur la convividlité 2 Cela fombe frés bien, le
Mag'zine recrute |

Nous valorisons les profis de personnes aimant
s'investir pour ce qu'ils aiment ef, de nombreux
postes sont & pourvoir afin qu'il'y en ai au moins un
Qi puisse fe correspondre.

Voici ce que nous proposons :

- Graphiste / illustrateur : Il s'occupe de créer des
images llustrant les articles et fait en sorfe que le
Mag'zine soit agréable & I'ceil.

v

URGENT

- Rédacteur : Il est doué pour éciire, il propose de
nombreux articles, pouvant traité de tous les fypes de
suiets possibles (commentaire, crifique, reportage,
interview, ect ...) et sait y metire de humour. Le
rédacteur doit éfre quelqu’un ayant de irés grandes
conndissances, dans  le(s)  domaine(s) dans
le(s)quel(s) il écrit. Actuellement, nous avons des
rédacteurs dans les domaines suivants :

Edition Jeux :
_ Wakfu w URGENT
_ Dofus

_ Krosmaster Arena
_ Salons / Festivals

iition Culture :

_ Soleil Levant (culture & fraditions, animes,
mangas, ...

_ Arfs (cinéma, fittérature, théatre, peinture,

_Web 2.0

Bien sor, si fu souhaites écrire dans un domaine qui
n'est pas encore présent au sein du Mag'zine, tu
peux tout & fait proposé ta rubrique | Nous sommes
toujours ouvert aux propositions, dans la mesure oU
nous la jugeons sérieuse & intéressante pour nos
lecteurs.

ecrutement

- Corecteur : Il s'occupe de tranger la moindre
faute d’orthographe/conjugaison/grammaire/ect ..
méme si les rédacteurs se doivent d'écrire le plus
proprement possible. Il est conseillé de postuler & un
autre poste, en plus de celui-ci, qui est assez limité.

v

URGENT

Il'y a bien entendu d'autres péles au sein de la
rédaction, mais ceux-ci ne cherchent pas de
nouveaux bras.

Si fu penses pouvoir correspondre & f'une des
affectations citées, fu peux proposer ta candidature
sur nolré forum hitp://zaap-sufokien.fr/forum dans
Ia rubrique « recrufement» de la partie « MaG ZiNe &
CoMPAGNIED.

En espérant fe voir avec nous pour les prochains
numéros,

L'équipe du Mag'zine.

Bonjour, je m'occupe du recrutement au sein du Mag'zine. tu

désires nous rejoindre 2

‘aimerai faire partie de voire sapergél
3

Sl vous plait,

e.
-Non, votre torchon ne m'intéresse pas.
- Je souhaiterais au préalable avoir plus d'informations.




Frigost, une fle, une histoire

Au beau milieu d'une gigantesque fle Glaciale
se frouve le repére d'un Comte. Mais pas nimporte
lequel, oui le céldbre et ténébreux Comfe
Harebourg. Celui qui fait frembler les levres de
quiconque osera prononcer son nom. C'est bien Iui
qui, selon les rumeurs, aurait fransformé lfle ov il faisait
bon de vivre, en un véritable blizzard !

L'extension est enfin sortie | Que demander de
plus 2 Les aventuriers du Monde des Douze
n'attendaient que cela depuis des mois | Vous
connadissez ~ maintenant  chaque  monstre
parfaifement, plus de surprise vous &tes un
end-gamer | Mais vous &fes-vous déja demandé &
quoi ressembler Frigost 3 de lintérieur 2 Avez-vous
tenté daller un petit plus loin qu'un simple donjon 2
Aujourd'hui vous allez pouvoir découvrir le cceur de
cette extension. Car oui, derriére des groupes de
monstres il y a une longue histoire, une vraie !
Laissez-moi vous la conter :

Ily a de cela une centaine d'années environ, le
Village de Frigost n‘é1ait pas faif que de Glace. Il éfait
comme fout aufre confinent, les quatre saisons
existaient ef venaient & four de réle.

Lors du concours annuel dinvention, le Comte
Harebourg sortit vainqueur, promit aux habitants
dinventer un confréleur temporel, qui, grace &
celui-ci, pourrait prolonger les saisons. Le meilleur
climat ‘sera donc conservé plus ‘de  femps que
d'habitude, ef les récoltes seront donc meilleures voir
méme doublées ! Les habitants ne pouvaient refuser
cette offre |

Le soir du 31 Descendre, la déesse profectrice du
mois de Javian, nommée Jiva, est venue se méler
des affaires du Comte Harebourg en lui donnant
Une puissante relique « le Dofus des Glaces ». Le mois
de Descendre éfant en danger, son protecteur,
Djaul, ne pouvait se laisser faire | Il obligea Jiva &
abandonner le Comtfe Harebourg, le démon ne
perdit pas une seconde pour se venger, il déposa
une malédiction sur Ifle, qui devint Glacidle. Lle est
rendue @ rester felle quelle pendant de longues
années & présent.

Les habitants dans la douleur ne savaient que

faire. (Certains perdirent leurs récoltes, d'autres leurs
maisons, et les moins chanceux, leurs familles. Les
habitants accusérent le Comte Harebourg, celui-ci
ne pouvait plus rester dans son Village, et décida de
consiruire son propre repére, de refaire sa vie. Les
maiires artisans quiil avait engagés il y a prés dun
siscle le suiviient, jusqud devenir ses fideles
lieutenants.

Ces lieutenants montérent et enfrainsrent
chacun leur propre-amée, pour étre préts lors de
Farivée des habitants de flie. Le chemin était rude
avant de parvenir au Chateau. Il fallait vaincre une
énorme quantité de monstre plus ardus les uns que
les aufres pour enfin attendre la repaire du Comfe
Harebourg. Lors de larivée de ces habitants, le
Comte se réfugia dans son Chateau, laissant ses
lieutenants soccuper des habitants sapprochant
trop prés des remparts. Sur le chemin, nous pouvons
refrouver énormément de morts, que ce soit du caté
des habitants ou méme du cété du Comte. Mdis..
Les habitants n'‘étaient pas seuls. Lo majorité des
autres confinents sont venus se rallier & eux pour
défendre leur cause. Les armées du Comte n'étaient
pas assez puissantes, et tombérent plutét rapidement
aussol-Le Comfe et ses lieutenants se préparaient au
combat, le combat du demier souffle, iis étaient si
peu confre tous ces aventuriers venus de partout.
Comment pouvaientis fare 2 Avaients une
chance de survivie 2 C'est & vous d'écrire la suite de

cette histoire... \

Khyra-Kaii

Une cawotte cwaqguante

Un cawotteur ma waconté une histoiwe &
dowmiw debout. Pawait-l que 'on peut aquéwiw
une nofowiété  abwacadabwantesque,  en
accomplissant cewtaines actions spécifiques. Voici
ce que dit le pawchemin twouvé.

# Succés du Chateau du Wa Wabbit (niv. 60)

u du Wa Wabbit ;

“cl vaincre le Wa Wabbit
et

- Wa Wabbit (hardi) ; vaincre le Wa Wabbit dans son
donjon + les personnages doivent terminer leur four
sur une cellule adjacente & celle d'un adversaire.

- Wa Wabbit (blitzkrieg) ; vaincre le Wa Wabbit dans
son donjon + dés qu'un adversaire est attaqué, il doit
&tre achevé avant le début de son four de jeu.

- Wa Wabbit (duo) ; vaincre le Wa Wabbit dans son
donjon avec deux personnages maximum et en
moins de 20 fours.

> Récompenses par succés : enfre 145200 &
290.520 xp + 4.780 kamas + 10 points de succés + 10
Poils du Wa Wabbit + 1 Etoffe du Wa Wabbit.

> Récompenses succés duo : enifre 290.400 &
581.040 xp + 4780 kamas + 20 points de succés + + 10
Poils du Wa Wabbit + 1 Etoffe du Wa Wabbit.

# Succés du Terrier du Wa Wabbit (niv. 80)

~Terrier du Wa Wobot ; vaincre le Wo Wobot dans son
donjon.

- Wa Wobot (mains propres) ; vaincre le Wo Wobot
dans son donjon + les adversaires doivent éfre
achevés sans recevoir de dommages directs.

- Wa Wobot (blifzkrieg) ; vaincre le Wo Wobot dans
son donjon + dés qu'un adversaire est attaqué, il doit
&tre achevé avant le début de son four de jeu.

- Wa Wobot (duo) ; vaincre le Wo Wobot dans son
donjon avec deux personnages maximum ef en
mioins de 20 tours.

- Les_cawotfes sont cuites ; obfenir les succés
précédents.

> Récompenses par succés : entre 270.400 &
566.640 + 7.980 kamas + 10 points de succés + 1
Barbe de Wa Wobot.

> Récompenses succés duo : enire 540.800 &
1.133.280 xp + 7.980 kamas + 20 points de succeés + 1
Barbe de Wa Wobot.

# Succés de la chasse aux monstres (niv. 60 & 80)

- Wabbits ; vaincre les monstres suivants en réussissant
un challenge : Black Tiwabbit, Black Wabbif, Grand
Pa Wabbit, Tiwabbit, Tiwabbit Kiafin, Wabbit, Wabbit
GM, Wabbit Squelette, Wo Wabbit, Black Wabbit
Squelette.

> Récompenses du succés : entre 145.200 & 290.520
Xp + 4.780 kamas + 10 points de succés + 10 Poils de
Wabbit + 10 Cawotte + 5 Poils de Grand Pa Wabbit +
5 Poils de Black Tiwabbit + 1 Estomac de Wo Wabbit.

- Gawde du Wa ; vaincre les monstres suivants en
réussissant un challenge : Black Wo Wabbit, Wobot
Kiafin, White Grand Pa Wabbit, Tiwobot, Wobot.

> Récompenses du succés : entre 270.400 & 566.640
xp + 7.980 kamas + 10 points de succas + 1 Estomac
de Black Wo Wabbit + 10 Boulon Wabbit + 1 Baton de
White Grand Pa Wabbit + Lunette de Tiwobot +
Casque de Wobot + Poil de Wobot Kiafin.

# Succés des quétes (niv. 60 & 80)

- Rusé_comme une Lénalde ; terminer les quétes
suivantes : Sauvegarder 'espéce, Faite I'amour pas
la guerre, Ga sent la Cawotte, lly a un os de Wabbit,
Art gastronomique, Expédition culinaire, Voyage au
centre du Wabbit, Des pwinces pas frés charmants.

> Récompenses du succés : entre 145.200 & 290.520
xp + 4780 kamas + 10 poinfs de succes + fitre «
Cwoqueuw de cawolte ».

- Lancer de Wabbit ; terminer les quétes suivantes :
Timassacre enfre Wabbits, Comme d'wabbitude,



. Vade Retro Wabbitas, Chasse au wabbits.

> Récompenses du succés : entre 145.200 & 290.520
xp+4.780 kamas + 10 points de succés + 3 Oreilles du
Tiwabbit + 6 Poils de Black Wabbit + 3 Efoffe de
Wabbit + 10 Dent de Wabbit + 6 Poils de Grand Pa
Wabkbit + 1 Estomac de Wo Wobot.

- Un Wa de paccotille ; terminer les quétes suivantes :
Jamais deux sans trois, Le chateau du Wa, L'ceuf ou
la Cawotte.

> Récompenses du succés : entre 270.400 & 566.640
xp + 7.980 kamas + 10 points de succés + émote «
Défourdiller son arme ».

- Poil de Cawotte ; revétir les atours du Wa Wabbit
avant de rencontrer le Gawdien du Dofus et se faire
passer pour le Wa Wabbit.

> Récompense du succas : enfre 270.400 & 566.640
xp + 7.980 kamas + 10 poinfs de succas + 1 Dofus
Cawotte.

- Partie prise ; terminer les quétes suivantes : Infrusion
chez les Wabbits, Caltes stlatégiques, Le jeu du
Lendld.

> Récompense du succés : entre 270.400 & 566.640
xp + 7.980 kamas + 10 points de succés + émote «
Jouer aux cartes ».

- Le coup du Wabbit ; terminer 10 fois la quéte Un peu
de Wab.

> Récompenses du succés : entre 145.200 & 290.520
Xp + 4.780 kamas + 10 points de succas + 3 Oreilles du
Tiwabbit + 10 Bandeau du Black Wabbit + 10 Poils de
Wabbit + 10 Dent de Wabbit + 6 Poils de Grand Pa
Wabbit + 6 Poils de Wo Wabbit.

- Cwogue ma Cawotte ; terminer 10 fois la quéte Ca
rend aimable..

>Récompenses du succs : entre 145.200 & 290.520
xp + 4.780 kamas + 10 points de succas + 3 Cawotte.

- Le retour des morts pas vraiment vivants ; terminer 10

fois lalquéte Les pwinces déchus.

> Récompenses du succes : enfre 145.200 & 290.520
Xp + 4.780 kamas + 10 points de succes + 30 Dent de
Wabbif.

- Civet de Wabkbit ; ferminer 10 fois la quéte La chasse
de Lily.

>Récompenses du succés : entre 100.000 & 194.062
xp +3.480 kamas + 10 points de succés + 3 Cawotte.

- Bibelots_de Wabbits ; obtenir les succes Rusé
comme une Lendlde, Lancer de Wabbit, Un Wa de
pacoille, Poil de Cawotte, Parfie prise, Le coup du
Wabbit, Cwoque ma Cawoite, Le retour des morts
pas viaiment vivants, Civet de Wabbi.

> Récompenses du succés : 540.800 & 1.133.280 xp +
15.960 kamas + 20 points de succés + omement «
Cawotteur».

Et voila, vous savez désowmais fous ce qu'il faut,
afin d’obteniw I'intfégwalité des succés que wecéle
cettefle | Bon couwage a toutes & & tous |

sangigi Fuchsia

Voici une
illustration de
Judark, un
graphiste /
dessinateur
amateur. Son

dessin se rapporfe
bien au théme de
I'arficle, j'ai donc
décidé de vous le
faire partager, car
vigiment — bien
réalisé. Je vous
invite également
& voir ses oucres
fravaux  sur
blog -

© Judark - tout droits réservés ~ judark.over-|



Yohohohooo !

passé mon demier week-end
(urhc\e origmel 16cigé 2 pUblé on, févier 2013 sur
sangigi-fuchsia.fr, ndi, dans les studios d'Ankama &
Lille. {Ahah, je vous vois bande de jalouses héhé 1).
Commengons par le début, voulez vous 2

Vendredi 08, debout & 10h00. Préparation du
sac, j'emméne mon APN ainsi que mon argentique,
un camet de croquis et mon PC, sans oublier de quoi
manger dans le frain.

Je prends mon pefit déjeuner pépere et arive
13h00, c'est le moment d'y aller | Grand blizzard &
Saint-Efienne, jusqu’a 20/25cm de neige par endroit.
Je prie Ecafiip que la chance soit avec moi, et que
les trams ne soit pas bloqués. CHANCE ! Les frams
roulent, j'amive & la gare vers 13h40, pour un départ
prévu a13h50, direction Lyon Part-Dieu. Le rain part,
et, arive & I'heure (sisi la SNCF est capable de cet
exploit 1). S'en suit envion 30 minutes d'attente,
avant d'embarquer dans le TGV, direction Lille
Europe |

Jarive maintenant a

Lile | Pas de retard,
malgré la neige dans la région Lyonnaise. Un peu
décu, dans le naauuur, il fait beau (pris le parapluie
pour rien, diantre 1). Déja frois personnes sont I ef
m'attendent. Moomoo arive un peu aprés il est
d'ailleurs beaucoup plus grand en vrai que ce qu'i

parait dans I'AFK le bougre). A 20h00 notre Nantais
arrive, suivit peu aprés par nos retardataires Lorrains
(alalah ! Imécupérables ceux1a ).

Direction ensuite le vieux Lille, trés jolie au
passage, se poser dans un restaurant. Le menu est
&ciit en ch'fi (sinon ¢'est pas dréle) du coup j'ai pris
au hasard une Cassoletfe en entrée, et en plat de
résistance un Pofjevieesch (oui, ce mot « existe ).
Comrhe je vous vois perplexe quant & la signification
de ces mots, je vais vous aider, 'enfrée, c'éait des
escargots flottant dans du marailles fondu. Ce n'est
certes pas la meilleur eniré que j'ai manger, mais ce
n'était pas dégueu’ non plus. Pour le plat principal,
cest de la viande froide dans de la gélatine, avec
de la salade et des fites. On a bien évidement
discutés enfre nous un pefit moment, avant de
rentrer & I'hétel. D'ailleurs, le matelas ef la couette
étaient juste énormes, je vouldis sincérement les
ramener. Bon, aprés on a « fravaillés » avec Alexis (i
faut enfendre par 14, « on a joué & Krosmaster
Arena), il faut bien étre au top pour la réunion du
lendemain non 2

Debout & 8h00, prise d'une- bonne. douche
avant-d'aller rejoindre les autres au rez-de-chaussé
de I'hétel, prendre nofre pefit déj'. Nous sommes
ensuite partie surles coups de 10h00/10h30 direction
leslocaux héhé | Le truc cool, c'est que I'hdtel est &
05 min & pied d' Ankama.

Et I3, ET LA | WAOUH ! J'ai mis les pieds DANS les
locaux d'Ankama Lille !! MWAHAHA ! La porte
d’entré est énorine, méme Agride pourrait y enfré x)
On est direcfement dans un pefit hall, avec des
tableaux (magrifiques 1) de Xa. On signe le registre
auprés de la sécurité, et PIF | dansle couloir principal.
Ce fameux couloir est juste géant, il faut une
roftinette pour 'y déplacer | Tous son long, une frise
chronologique des éyénements du Krosmoz (avec
des fampons « SPOILER » sur ce qui ne vous a pas
encore &1é révélé).

La salle réservée a la partie Ankama Edition
vend du réve | Des mangas, magazines, artbooks &
perte de vue | On avance, on croise des bureaux qui
donnent envie d'y fravailler, des peluches de partout
{je souhaitais toutes les voler). Arive ensuite le, que

disje, LE réfectoire | Il n'y a pas moins de 4 machines
& café, 2 frigos, 5 micro-ondes .. En méme temps, i
faut se dire quil y a jusqu'a 500 personnes. ici.
Moomoo poursuit la visite avec le sous-sol, énorme,
cestla salle de repos, tables de ping-pong, fauteu,
salle de musculation (avec douche 1), salle de
cinéma, ... Ca donne envie non 2

n monte par la suite & I'étage, la salle de
réunion « Sadida » , oui, les salles ont des noms de
classes des jeux. La salle est plutdt grande, une
longue table pouvant accueili facilement 20 & 25
personnes. Deriére moi, un grand fableau velleda,
avec fout un tas de choses croustilantes, & propos
de Frigost (sur Wakfu). Vous aimeriez bien savoir uoi
hein 7 Mais c'est tellement plus jouissif de vous voir
baver ahahah !

On a ensuite vue plusieurs choses lors de la
réunion, qui a commencée avec du refard, & cause
de deux gayzous de parisiens, qui se prétendent
e e S A
expliqué comment présenter le jeu, et d'autres
choses dont vous n'avez pas besoin de savoir . Cefte
réunion a durée jusque surles coups de 16h30/17h00,
cerfaines personnes ayant un tain & prendre
relativement  tof. Comme je sus du genre
sympathique, je vous mets fout de méme quelques
photos.




Voila, je stis ensuite partie; & confre-ceur & la
gare, prendre mon TGV de retour. Arivé & 23h10 &
Sainté, rentré & la résidence aux alentours de minuit.
Je penses désormais avoir fait le four, de ce superbe
week-end il faut le dire. Un grand merci & Ankama
de nous avoir invité, en particulier Moomoo & Dom,
ainsi que fous mes collégues démonstrateurs, hates
que I'on se revoie lors de prochains salons :D

Source : arficle original publié en février 2013 sur
7 ety K

ma-cest/

Envie de parfager fon savoir 2 De découviir &
apprendre 2 De rejoindre une équipe dynamique
surfant sur la convividlité 2 Cela fombe frés bien, le
Mag'zine recrute |

Nous valorisons les profis de personnes aimant
s'investir pour ce qu'ils aiment ef, de nombreux
postes sont & pourvoir afin qu'il'y en ai au moins un
Qi puisse fe correspondre.

Voici ce que nous proposons :

- Graphiste / illustrateur : Il s'occupe de créer des
images llustrant les articles et fait en sorfe que le
Mag'zine soit agréable & I'ceil.

v
URGENT

- Rédacteur : Il est doué pour éciire, il propose de
nombreux articles, pouvant fraité de tous les fypes de
suiets possibles (commentaire, crifique, reportage,
interview, ect ..) et sait y metire de humour. Le
rédacteur doit éfre quelqu’un ayant de irés grandes
conndissances, dans le(s)  domaine(s) dans
le(s)quel(s) il écrit. Actuellement, nous avons des
rédacteurs dans les domaines suivants :

Edition Jeux :
_ Wakfu » URGENT
_ Dofus

_ Krosmaster Arena
_ Salons / Festivals

iition Culture :

_ Soleil Levant (culture & fraditions, animes,
mangas, ...

_ Arts (cinéma, fittérature, théatre, peinture,

_Web 2.0

Bien sor, si fu souhaites écrire dans un domaine qui
n'est pas encore présent au sein du Mag'zine, tu
peux tout & fait proposé ta rubrique | Nous sommes
toujours ouvert aux propositions, dans la mesure ou
nous la jugeons sérieuse & inféressante pour nos
lecteurs.

ecrutemen

- Corecteur : Il s'occupe de tranger la moindre
faute d’orthographe/conjugaison/grammaire/ect ..
méme si les rédacteurs se doivent d'écrire le plus
proprement possible. Il est conseillé de postuler & un
autre poste, en plus de celui-ci, qui est assez limité.

v
URGENT

Il'y a bien entendu d'autres péles au sein de la
rédaction, mais ceux-ci ne cherchent pas de
nouveaux bras.

Si fu penses pouvoir correspondre & f'une des
affectations citées, fu peux proposer ta candidature
sur nolré forum hifp://zaap-sufokien.fr/forum dans
la rubrique « recrufement» de la partie « MaG ZiNe &
CoMPAGNIED.

En espérant fe voir avec nous pour les prochains
numéros,

L'équipe du Mag'zine.

upe du recrutement au sein du Mag'zine. tu

indre 2

imerai faire partie de vofre superbe |
< tackw

-Non, votre forchon ne m'intéresse pas.
- Je souhaiterais au préalable avoir plus d'informations.




Ah que coucou le peuple !

Je vais aujourdhui, vous conter une histoire.
L'histoire de "Sangigi Fuchsia au CQDF de Redon’,
palpitant fitre évocateur non 2 Humm .. bref, cela
débuta courant juin, lorsque Lescart, le lascar (o, [ai
un talent pour les jeux de mots), demanda & Sangigi
sfl- était disponible  les 24/25 ao0t, afin d'aller a
Redon, arbifrer un QCDF de Krosmaster Arena.

Aprés avoir &étudié son emploi du femps, celui-ci
confirma sa présence, n'ayant rien de prévu & ce
moment la.

[33 jours plus tard]

Nous sommes désormais le samedi 24 ao0t, il est
5h00, Sangigi s'en va fravailler. 1330 arive, il
débauche. Arrét rapide chez Iui pour manger, avant
de partir pourla gare une demi-heure aprés. Le frajet
Sainte Pazanne -> Nantes se passa sans soucis, mais
la galére débuta une fois arrivé a la gare SNCF de
Nantes. Le train s'arétant a Redon, fut annoncé

avec' 10 minutes de retard .. puis 15 ... puis 20 ... et
finalement, partit avec 30 minutes de retard |

Finalement arivé a Redon & 16h30, au lieu de

16h00, on vint le chercher, afin de I'emmener au lieu
du Fesfival. Aprés une rapide présentation des
bénévoles sur place, ainsi que des différents pales du
festival, on le Iaissa seul, afin daller profiter de cet
aprés-midi. Il faut avouer que le cadre était plutdt
agréable.

1l fit 18 bas, la rencontre d'ancien champion du
monde de Malkky, un jeu finlandais, qui a de plus en
plus de succés dans [Hexagone. Le principe est
simple, ily @ 12 quilles de bois disposées ainsi :

7/9.8
5/11/12] 6 Alaide d'une aufre quille, les
joueurs (2 & 4) devront, & fours de
Y2 r8le la lancer sur les 12 autres. Faire
mber Une quile rapporfe en
point, le chiffre écrit dessus. En faire tomber plusieurs,
rapporte en points le nombre de quilles & ferre. Avec
cela, il faut atteindre exactement 50 points. Le
dépasser yous réfera tomber & 25.

Mais ce n'est pas tout | L'on pouvait apercevoir
aussi de vieux passionnés de Meccano®. Avec des
réalisations frés impressionnantes. Voici deux clichés
de grues, semi-automatisées, & [aide de plus de vingt
moteurs chacune.

Ilyavait également un chapiteau ayec: de
nombreux jeux de sociétés; de cartes, ect ... Des
stands de dédicaces, un espace de venfe ef, un
pefit endroit charmant, ou' Sangigi frouva un jeu
plutst fun, nommé Flype. 100% frangas,. le jeu
consiste & faire foumer sur le bout du doigt, une (ou
plusieurs) Flype (feuille(s) en papier(s).




estival FLE & QCDE Krosmaster

Il'y a de nombreuses vidéos disponibles sur Youtube. L

ren

19h00 approchait & grand pas, Sangigi devait aller manger. Il alla au Ciné Manivel, partenaire de
Iévénement. Il y fit la renconfre de personnes bien sympathiques, travaillant pour I'association Les Tables
d'Olonne, située Aux Sables d'Olonne. Vous frouverez pas mal diinformations sur leur site infernet.

Aprés avoir mangé, parté & bien rigolé, nos amis refournérent sur le site du festival ef, jousrent jusquiaux
alentours de 03h00/04h00, s'en suivit un repos bien mérité, avant de se lever sur les coups de 07h00/08h00.

La matinée passa tranquilement, puis arriva heure du déjeuner & 'Abri Cotier. Mais ce nest qu'a 13h00
que fout commenca pour Sangigi | Il alla chercher son matériel, direction Le Grenier & Sel. Accueil des
participants pour le QCDF de KMA, préparation de la salle, enfilage du polo darbitre, installation des baites de
jeu, récolte des équipes des jousurs, inscriptions de ceux-ci sur AWER, &tablissement de la premiére ronde ...
C'est bon, le tournois peut commencer !

Clest avec un peu d'appréhension que Sangigi le débuta, puisque cela éait son premier arbifrage, qui
plus est, un qualificatif pour la Coupe de France. Mais tout se déroula frés bien pour lui, ainsi que les participants,
au nombre de 7. Il fut fini vers 17030, le temps de distribuer les récompenses & fout le monde. En plus de la place
pourla CDF, il y avait la figuiine de Nox, GLB, Comte Harebourg, quelques figurines de la campagne Funch.

aff du numeéro

sangigi Fuchsia

(article co-publier sur http://sangigi-fuchsia.fr/, ndir)



Et c'est ainsi que se cléture nofre deuxisme édifion du Mag'zine, consacrée essentiellement aux jeux pour
celui-ci. Vous aurez sans doute remarqué que nos arficles éfaient pour la plupart directement reliés & llle de
Frigost, il faut dire que nous passons une bonne partie de notre temps de jeu dans cette zone.

Toutefois, il nous sera sans doute nécessaire que nous nous détachians davantage du continent Frigosfien
pour les numéros & venir. C'est pourquol nous espérons une implantation future des quétes rattachées aux
Dofus, afin de pouvoir les partager avec vous. Quoi qu'il en soit, le planning annoncé par Ankama nous fait
languir !

Si vous avez rouvé ce numéro un peu léger, nous nous'en éxcusons, mais bon nombre d'imprévus nous ont
empéchés d'amiver & une version éloffée.

Je m'avance un peu pour fous mes collégues, mais je ne pense pas me fromper en avangant que nous
avons pris bien du plaisir & concocter ce deuxiéme numéro.

Nous fenions également & vous remercier de I'attention que vous nous portez ; n'oubliez pas que votre avis
COMPTE ! Nous sommes enclins & recusillir foutes sortes de crifiques, qu'elles soient construites et en rapport
avec le Mag’, ou bien déloyales surle physique d'un membre du sfaff.

Que puisie ajouter 2 Je vous souhaite une bonne renfrée, une trés bonne année scoldire pour les étudiants,
et du courage pour les travailleurs (pas comme Ignas qui passe ses journées sur le PC |

La prochaine édifion devrait ariver & mi-chemin entre les vacances de Toussaint et celles de Nodl, soyez
patients,

Hidsad

aB

Partenaires

(I...s Zaap Sufokien

http://zaap-sufokien.fr/

hitp://bunki.fr/

http://akansasu.fr/

22 APAM]

http://apami.fr/

Retrouve également notre magazine sur notre site http://zaap-sufokien.fr/magzine/

Le numéro 03 sera disponible a partir du 11/11/2013
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