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Bien le bonjour & bienle bonsoir & foutes & & fous ! ci Sangigi Fuchsia | Je suis dans I'honneur de pouyeir
vousannoncer, que le premier numéro de MaG ZiNe & CoMpAgNiE est enfin sorfie | Chercher & frouver des
personnes mofivées, afin de metire se mag’ sur pied, m'aura finalement pris prés de deux ans | Mais le
résultat est 18, vous pouvez maintenant lire le numéro 01 L Ef ¢a, franchement, ¢a me fait énormément plaisir.

Yohohohooo !

Je me dois de remercier chaque personne ayant apportée sa contibution, merci, un grand merci &
vous, que vous soyezrédacteur, corecteur ou méme simple consultant, me donnant de bons conseils. C'est
gréce & vos efforts et vofre implication que ce premier numéro existe. J'espére sincérement qu'l sera le
premier d'une longue suite |

Il faut également que vous remercie, vous, lecteurs & lectrices, de parcourir ces pages. Sije peux par
suite, vous remerciez de vos retours, crifiques, avis constructifs, afin de fairé évoluer le Mag ‘zine dans le bon
sens, j'en serdis 1rés heureux.

Je vais profiter du premier numéro, i-présent, afin de vous expliquer brisvement ce qu'est MaG 'ZiNe &
CoMpAgNiE. Il s'agit dans un premier temps, d'un web-magazine (si tu le fient dans tes mains, c'est que
nous aurons réussi & bien avancer pour permetire son impression |) divisé en deux éditions distinctes, qui
s'alterne P'une sur ['aufre, & un rythme bi-mensuel. Une dite « culiure », comportant fout ou partie des
rbriques suivantes : Soleil Levant (anime, manga, cosplay, imusique, figurines, ect ..); Ars (iittérature,
cinéma, théatre, peinture, photographie, musique, ect ... et Web 2.0, soit les nouvelles fechnologies qui
nous entourent. L'autre &dition, dite «jeux» parlera de jeux communautaires (MMO, jeux de plateau, ect-....,
pour le moment, sont présent dans nofre mag' Dofus, Wakfu, Krosmaster Arena

Bien évidemment, cela n'est pas figé ef, si U souhaites t'intégrer & I'équipe, que se soit comme
graphiste, comecteur ou rédacteur, sur 'une des rubriques suivantes ou, sur une nouvelle que tu souhaiterais
metire en place; n'hésites pas une seconde et, fonce sur nofre forum' nous faire part de tes envies, nous
sommes & I'affu de toutes demandes sérieuses et, 'accusillerons, dans le cas échéant, & bras ouvert (ef
méme pas que les bras si fon idée esf vraiment frés inféressante 1).

Jai parder de nofre forum en haut, tu peux ty rendre & [ladresse suivante
http://zaap-sufokien.fr/forum/ rubrique  Mag'zine. Nous disposons également d'un  site
http://zaap-sufokien.fr/magzine/, d'ob 1u lis certainement ces lignes. Par ailleurs, il est possible aussi, de
suivre nofre actualité, via Twitter, sur le compte @Mag_zine.

Sur ce, je vais vous laisser apprécier le reste du contenu et, vous dit & dans deux mois pour le second
numéro ! Passer un agréable moment.

Sangigi Fuchsia - Directeur général



Pour ce premier numéro dédié & la culture du Mag'zine, jai décidé de vous parler du fameux Seinen de
Toru Fujlsawa, jai nommé la sympathique série - Rose.Hip Rose. Composée de quatre volumes, cefte série
raconte Thistoire dune jeune et fort jolie femme amnésique, qui ay fur et & mesure des événements se
produisant, va se refrouver plonger dans son passé ef devra faire face ala personne quislle a é1é avant la perte
de sa mémoire.

Cette série, forte de ses fusilades et de ses effusions de sang, a été interdite & la vente aux mineurs au
Japon ; Et devant le peu de sucess que la série a connu auprés deison public originel, fauteur a du se voir
obligé d'écourter la parution et du méme coup son scénario: En France, c'est Pika Edition qui s'est chargé
déditer les quatre volumes que comporte la série. Bon & savoir - Malgré le peu de reconnaissance donnée &
Rose Hip Rose, lauteur a eu la possibiité de développer ef faire éditer une-histoire paralléle & son histoire
originale, nommée Rose Hip Zero, dont un arficle complet a é16 rédigé dans ce magazine. Mdis ne filez pas
tout de suite, vous avez encore & me lire |

Avant dentrer dans le vif de ce fabuleux manga, permettez-moi de vous en apprendre plus sur son auteur.
Comme mentionné plus haut, Toru Fuiisawa est 'auteur de cette courte mais pas moins admirable série. Ce
nom ne vous dit peut-éire rien, et les Japonais ne sont pas réellement subjugués par le travail quil a fourni sur
cette osuwre, mais sachez que ce cher monsieur est & l'origine de la série au suces incontestable « Great
Teacher Onizuka » bien plus connue sous e nom de « GTO » qui a véritablement fait un carton auprés des
lecteurs européens ef japonais. Malgré cette renommée, Toru Fujisawa n'a pas su raviver la flamme des lecteurs
japonais avec sa série Rose Hip Rose et a dd freiner son imagination, malgré le soutien des fans européens.

Mais « Rose Hip Rose » (Maintenant, nous allons fappeler « RHR ), ¢a parle de quoi au juste 2 Nous suivons
donc la vie d'un certain Shohei, jeune éfudiant aux résultats scolaires pas forcément brillants ef qui, au premier
abord, méne un train de vie fout ce quil y a de plus banal. Bien sr, cet arficle est passé par notre célébre
organisation Anti-Spoiler et ne vous inquiétez done pas, je tacherai de ne vous déviler rien de plus que ce que
fon apprend lors des premiéres pages. Nous décauvrons cet acteur dans un train, en frain de prendre en photo
fes dessous de jupes de fille. Son réle jusqu'a maintenant, éfait de metire en ligne ces dités photos sur un site
géré en temps réel, afin d'attirer les nombreux abonnés dans le frain ob se situait la jeune fille victime de
fappareil voyeur de Shohei. Aprés Un cliché éUssi, Shioheirepére unejeune femme d'apparence forte agréable
et se décide & en faire sa prochaine victime. Aprés une approche discréte et arme de son méfait préfe & &fre
ufilsée, notre étudiant s'en va actionner son appareil au moment ot fa jeune fille attrape son bras. Fort éfonné,
Ia jeune fille en question lui dévoile comment elle f'observe depuis le début et pourrait témoigner de ses actions

" ilégales devant les autorités de contréle ferroviaire. Tenant le porfable de Shohei entre ses mains, nofre jolie
inconnue s'empare ensuite de sa carte mémoire. S'ensuit une course paursuite enfre 1ui et Ia belle inconnue,
aprés quelques métres, Shohei'se met & admirer la grace de mouvement, les cascades et les risques que prend
sa fugitive pour séchapper. C'est donc malaré Iui quil est forcé d‘abandonner la poursuite, sa carte mémoire
enfre les mains d'une inconnue. { i i

Clest done sur les chapeaux de roue que démarre nofre histoire. Comme vous pouvez vous en douter, le
destin de nos deux énergumeénes présentés juste avant est iroitement ié et c'est bien autour de ces deux
personnages que lintrigue gravifera tout au long de la série. Fort haletant, & faction foujours présente ef au
scénario bourré de rebondissements, RHR est une petite bombe qui pour quatre volumes, n'a aucune excuse
pour ne pas faire parti de voire mangathéque. Pour ma part, ces quatre volumes m'ont fransporté le temps
d'une nuit {L'addiction & ne série vient dés le premier volume, celui-a m'a empéché de maméter pour
reprende la lecture &-un autre moment.), le temps de suivre leur histoire, leur desfin, leurs senfiments et feurs
malheurs.

Pour conclure, si vous &fes & la recherche d'un manga peu onéreux, aux couvertures sexys, au
character-design d'un‘charme évident et aux personnages enchanteurs, foncez, mais foncez viaiment, vous
nlen serez pas dégUs.

A bientdt pour de nouveaux arficles, je signe, Yaniss "Gunxblast*



 désormais ¢hez Kid6 |
* surface, dont is s'échoppenc sans le moindre mal aprés u
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Aprés Rose Hrp Rose qui vous a été présenté par Gunxblasf’ voici Rose Hip Zero, et, ainsi, vous saurez tout
ce qu'ily a & savor, sur la licence Rose Hip.

Ao, Tt SOl R IEzen et bos i st e e e HUTaT Nt hetei T Lonnongn o
commencé sa publication en 2005 au Japon, aprés une prépublication dans le Weekly Shonen Magazine. En
France, il est sorti en 2008 chez Pika Edition (catégorie Seinen). La sgrie est finie en seulement 5 tomes et,
provient foujours du génie Fujisawa Toru. Il est conseillé pour un lectorat de plus de 14 ans (il est d ailleurs inferdit
a la vente aux mineurs, au Pays du Soleil Levant). X

Je ne ferais qu'un bilan global de la en 10ute, fin dl Lariicle. PIutét que da le présenter dans son
RGeS e i e s R T S
spoiler, ou, fevilleter cet arficle au fur et & mesure de votre lecfure. 2

Le premier tome :

'histoire commence dans un pefit commissariat de la brigade des mineurs, ob Kidé, un jeune inspecteur
passe des interrogatoires, avee des méthodes ... plutét musclées. On apprend qu'l est un ex-membre d'élite (e
meilleur), des brigades spéciales anfi-terroristes (Section n°4), qu'il aurait quitté suite ala mort de sa sceur, dans
un attentat dont il suivait les criminels, un an auparavant.

C'est alors que M. Hatfa, son ancien supérieur, chef de la Section 4 vient lui rendre une petite visite. Non
sans un certain intérét deriére cela. Ce demier lui fait part de récents agissements d’un groupe teroriste, qui a
1ué 32 hauts gradés, dont 30 qui se frouvaient sous escorte. Kid refuse de réintégrer la section ef, ¢'est la que
Hatta lui monfre un sacré argument .. une photo de I'un des assaillants du dernier attentat, qui a une rose
fatouée surla main. i fait pariie d Alice, e aroupe fermoriie qu'l suivait ot a fué sa scaur.

Aprés avoir finalement accepté T S AR ISR .Lvevnevmrau iin‘est pas au bout de
ses surprises. Son chef va lui présenter Asakura Kasumi, jolie jeune fills de 14 ans, qui devra désoriais étre .
coéqui
gamine » de 14 ans comme coéquipiére, pour fraquer du lerronsie nita malareé fout parl‘aecepter, force st
de constater ses compétences extraordinaires.
Celle-6i lui apprendra une chose qui va le laisser sanslvaixa, propos d*Alice. Ce groupe terrofiste né serait
composé, que d'adolescents, comme elle, dont e cerveBy Giété lavé et, qualeur g zeto; 0 diggués afindo
multiplier par plus de cing, la sensibilité de leurs sens.
Bien-sar, les surpnses ' afiivent jamais seules | Ef ' est encore M. Hatta quivalui en faire une'.. Asakuravivia
& tome se finit sur la renconfre entre/Kidd et deux membres d’ Alice, dans une grande
explosion.

Voila Jommdémn e premier tore,yaiment bon, on est dé stite pris en haleitie par ['intrigue. Tout nous
est presenl? convenablement, ouss bien les personnages, o i1ouge de Ihistoir, I orgcn.saron Alice, bref,
: S

le prochain fome est bien présents!

B

Le second fome :

On confinue surune belle lancée | Kidé apprend par une amie, que des fypes
louches cherchent beaucoup d'informations sur Asakura ef, qu's viendraient du
2° Bureau des Investigations. Le sous-préfet de la police se souvient de Ein, qui
ressemble A deux gouttes d'eau & Asakura. Ein seraif un cobaye des nazis (plus
t, Forganisme , utiisé lors de la seconde guerre mondiale,
afin-d'en faire une arme. Cette méme personne aurait également fué 120
chercheurs dans un laboratoire clandestin, menant des expériences sur les
humains (hybridation frans-espéce, alchimie, perception exira-sensorielle, ect ...J.
Le sous-préfet en sachant frop, voit son convoi, sous la protection d’ Asakura &
Kidé, se faire attaquer. Malgré les efforts d’ Asakura pour améter Kai & Ayato (deux
membres d'Alice), ces demiers vont réussir & s'enfuir avec ce qu'ils étaient venus
prendre.

Iis F'emménent dans un ancien hépital abandonné. Elle décide de s’y rendre,
afin de sauver ce dernier e, tenter de faire entendre raison & ses deux anciens
camarades. Un combat achamé a dlors lieu contre Hayato, mais, elle s'en sort.
Clest aprés, lorsqu'slle arive a le convaincre, une fois battu, que Kai appardit.
Mais il utiise un Kimber & balles hydrachoc, extrémement puissantes, elles peuvent



détruire fe béton. >
Alors en frés mauvaise posture, avec sa jambe coincée sous un décombre, Kai pointe son arme sur elle.
§'étant enfui de I'hopital o il avait ét6 emmené aprés I'accrochage, Kidé fait son apparifion devant eux.

Ce fome-ci est vraiment bon également, I'action ne perd pas en infensité. Dautres mystéres font leur
apparition et, notamment Ein. Qui est-elle 2 Que se cache-Hl derére ce projet 2 Qui manigance touf cela dans
I'ombre 2 Peut-8ire trouverez-vous quelques piéces du puzze enlisant le volume frois |

8oN ! kar
HaYATO
7

© picntomon|

Le froisiéme tome :

P07 106 |

Kai se refrouve fotalement acculé ef, dans un élan de désespoir, s'injecte une dose de « Rose Fever

C17H25N», une drogue créée par Zero qui  exacerbe les sensations... 'énergie afflue dans le corps et fait
disparaifre la douleur », afin de faire un monstre n'ayant soif que de sang pour celui qui en prend: C'est dans
ceffe mauvaise posture que, les yeux de Kasumi deviennent bleus. Ce serait e « monstre » enfoui en elle qui se
serait réveillé. Cette force Iui permetira de venir & bout de Kaiet, de lui faire entendre la raison & lui qussi.
Le préfet est donc sauvé mis ... Zero enire en scéne avec deux complices. Aprés avoir massacré froidement:
des dizaines de policiers ef, frés griévement blessé Kidd, il amvera & « réveiller » Asakura. Ses yeux vont dlors
devenir bleus émeraudes. Cela Iui permetira de surpasser Zero, mais, ce demier réussira & s'enfuir par hélico
malgré tout.

Peu-aprés, les bafiments du Ministére de la Défense et de la Préfecture de Police sont victimes d'un
attentat. Deux années passent. Les  grosses t&tes » qui ne sont pas mortes, démissionnent et, se font remplacer.
Le Ministére de la Défense et la Préfecture de Police sont donc sous le coniréle de nos conspirationnistes. La 49

“Section quant & elle, est démantelée.

Cest l-dessus que finit ce froisisme ouvrage, ainsi que la premiére parfie du manga. Haut en couleur, il est

" unrégal & lire. Nous avons méme droit & un chapifre bonus & la fin. Il sagit d'une histoire qui « a 616 publiée en

mai 2005 dans 16 magazine Young Magazine Uppers sur la base d'une histoire de fiingues et d'action. Le
succss de cette histoire a donné naissance & Rose Hip Rose. »



Quatriéme tome :

Nous retrouvons donc Kasumi deux ans aprés fous ces événements. Elle est lycéénne mais travaille pour la
police avec Kidé. La 4° Section continue sen fravail dans Fombre; dans le sous-sol d'un commissariat. Alors
quielle est & son lycée, Kasumientend des coups de feu. Un ancien éléve a pris pour otage certains professeurs
de I'établissement et menace de tous les descendre. Fort heureusement, avec I'cide de Kai, elle arrive & le
neulraliser. Le plus gros probléme, en revanche, c'est que cet adolescent, a réussi a se procurer cette arme,
avéc une frés grande facilité. Autre point  fitiler, le fait que la crosse soit marquée d'une rose. Par ailleurs, ces
ames sont de plus on plus nombreuses a circuler envills, Il suffirait simplement de rentrer e nom de quelqu’un
surun Site, gfin de se faire livrer.

©On va également apprendre juste aprés cela, qu‘un gang du iom de Black Rose a littéralement écrasé les
autres dela ville, avec une puissance de feu, digne d'une amée. Ce derhier serait sous la mainmise de Zero.
Le gang cherche également & se débarasser d’ Asakura ef Kai. Quatre*des membres de ce groupe font
iituption dans le commissariat o s se trouvent. Sous « Rose Fevery, ils parviennent avec une grande faciité, &
fenirer et & fuer un grand nombre du personnel. Kasumi ayant du mal & voir, suite & un coup pris sur la téte lors
de sa précédente mission, réussira finalement a les arréter, dans le noir, grace & son instinet hors norme.

Dans ce volume-ci, on atterit deux ans aprés e demier atfentat d’Alice. On a-quelques pistes, sur des
événements de grande envergure, que projetteait cetfe dernigre: Toutefois, on st loin de réellement savoir la
réelle ampleur de ce qui se trame. Tt A

Cinguiéme & dernier tome :

Aprés ce petit affrontement, nos héros refrouvenit Kirfo sur le toit du batiment voisin. Celui-cileur révéle que

le projet « Hamelin » a pour objectif de tuer 10.000 personnes, afin de réveiller la personndiité enfouie en Kasumi
Malgré leurs efforts, iis n*amiveront pas & stopper ce projet. La diffusion de F'orchestre d’Hamelin sur foutes les
chaines de télévision (piratées) va faire ressortir le coté fueur de foutes les personnes hypnotisées par Zero:
Toutes les armes précédemment liviées, vont servir & ce massacre, dans toute la ville de Tokyo.
Cet énorme choc psychologique, va réveiller la copie de Ein qui dormait en Asakura, ainsi que I'original. Cette:
vraie Ein, @ un pouvoir destructeur absolument hors-normes. Elle peut, grace & sa simple pensée, défruire ce qui
se frouve dans un large péimsire autour d'elle, ainsi que de prendre le contrale d'installation Slectrique. Elle
s'en servira pour détourner plusieurs missiles d'un navire de guerre et, les enverra sur immeuble de la secion
antiterroriste (qui s'était aliée & eux) et, dans le souterrain oU est Kasumi, Ein ne souhaitant pas voir sa copie
vivre. Elle s'enfuira done avec Zero suite & cela.

Plusieurs mois passent, Kidé et Kai se remettent enfin sur pied, aprés leurs graves blessures qui les onf

“mainfenues entre la vie et ia mort un certain temps. Asakura n'est pas morte, mais @ perdu foute sq mémoire.

La vie va donc reprendre plus ou moins normalement pour eux, jusqu'a devoir « les affronter & nouveau !y

Il se passe des choses dans ce volume-ci, mais fout s'aéte bien frop brusquement. On ressent trés
fortement le besoin de finir vite la série, d0 & son manque de popularité, auprés du public nippon: C'est bien
dommage, cela aurait mérité un développement plus long.



La série : }

A
Bon, aprés cette série n'en'reste pas moins frés bonne, il 'y a pas & dire. Mais il est viai que I'on ne peut se
contenter de cela comme fin. On souhaite en apprendre plus sur les mystéres autour d'Ein, de Zero. On
souhaiferait également voir de quelle fagon ces deuxd vont prendre le conirdle-du monde, comme ils le
Iaissent sous-entendre & la fin. En bref, c'est cool, mais il en faut bien plus pour nous rassasier complétement.

Les graphisme:

Rien & redire sur ce point, viaiment excellent. Les personnages, fout comme les décors sont frs fouillés. On
s'immerge confortablement dans I'univers. Les scénes d'actions sont frés nombreuses ef réalisées avec brio. Les
frames servent & bon-escient. Il serait vache d’en dire du mal, fant les efforts pour une si petite série sont bons.
Le coup de crayon de Téru Fujsawa et de ses assistants vous en metira plein les yeux, pour nofre plus grand
bonheur !

ROSE HIP ZERO - FIN

Si cet article vous a donner envie de lire Rose Hip Zero (ef je I'espére sincérement), vous pouvez la
reftouyer en France. Edité chez Pika Edition, au prix d’environ 6,95€, biensr e vous encourage également &
vous procurer Rose Hip Rose.
Voilou, sur cs, je vous laisse, cette phrase n'a que peu d'intérét, si ce n'est me permetire d'atfeindre les 2.000
mots & mon arficle, aller, encore quelques-uns .. presque ... et voila 'y suis | Bisoux.

Truc écouté pendant la rédaction de cet article : Rie Fu.

R A sangigi Fuchsia

tieu de partage, du savor, de l'actudlité des mondes qui nous intéressent & fravers des arficles consistants,
ainsi que les habituels interviews, compte rendu d'évents. Sans oublier du rdle-play, des fan-art, des concours,
des tutoriels, des présentations de guildes/communautés, cuverture sur des sujets plus larges, culture japonaise,
cinéma, littérature ...

Salut !

MaG1ZiNe & CoMpAgNiE recrute |

Nous aurions besoinn principalement, des profils suivant :

- Graphlsfe{s}/r!lusfrufeur{s}

(autre 2 Nthésite pas & proposer 1)
= Rédacfsur{s} Solell stcmil (J -musique, Cosplay, Flgunnes Mangas, Animes, ect ...)
- Rédacteur(s) arts (musique, cinéma, littérature, ect ...

- Rédacteur(s) web 2.0 Y

- Correcteur(s) \

Dont voiciles roles respec

- Graphiste/lllustrateur : Il soccupe de créer des images illustrant les articles et fait en sorte que le journal soit joli
avoir.

- Rédacteur: ll est doué pour écrire, il propose des arficles pouvant fraité fous les suiefs possibles (commentaire
d'évents, inferview, ect ...) et sait y metfre de fhumour. Le rédacteur doit &fre un spécidliste dans le domaine:
quiilfraite dans ses arficles.

- Correcteur: ll soccupe de fraquer la moindre fautes d'orthographe méme siles rédacteurs doivent écrire en
en faisant le moins possibles. ll est conseillé de postuler pour un autre poste en plus de celui-ci qui est assez limité
et peut paraifre ennuyeux.

La candidature :

Elle doit &fre solide, et si possible étre illustré de vos précédents fravaux effectués. Vous devez metire en
avant vofre envie & accéder a lun des postes.

Nous cherchons des personnes ayant un sens de Ihumour et étant curieuses. Vous devez également &ire
actif qu sein de 'équipe et ayant un minimum temps & y consacrer.

Lufilsation de Skype se verra éire obligatoire pour une communication des plus performante, pensez & vous
inscrire et & télécharger ce logiciel. Mumble est également conseillé, mais ne se subsfitu pas & Skype.

De maniére générale, nous souhaitons avoir des gens qui on l'envie parfager & fransmetire son savoir, sa
culture, ses idées & défendre lardeur de sa passion sur ces mondes |

PS : aucune rémunération, le mag' se base sur du bénévolat. “Fait par des fans passionnés, pour des fans

| passionnés I"

POSTULE SUR



4| e Tanabata ; la féte des etoiles Japonaise

Que vous soyez novice ou bien expert en coutumes Japonaises, c'ést tovjours un plaisir de découvrirou de
redécouvrr les légendes d'hier qui sont encore irés présentes aujourdhui.

Pour cette édition je vous présente le Tanabata. 3

Mais quest-ce que c'est 2 A travers ses origines ef évolufions et sa légende, nous allons découvrr ga.

La féte des étoiles au Japon, Tanabata (£4) signifie "Soir dy. A S s
chaque année au 7éme jour du Zéme mois du calendrier lunisolaire dans cerfaines régions du Japon. C'est un
festival populaire fétant les étoiles ef plus particulisrement deux d'enfre elle, Vega et Alfair.

Les Origines :

Tanabata provient des traditions Obon (fesﬁ‘vul bouddhiste honorant les esprits des ancétres) et de la féte
des étoiles chinoises Qixi' (£47 « La nuit des sept » est la féte ou les jeunes filles montrent leurs compétences
domestique). A fifre d'information, cette féte est aussi appelée Chilseok en Corée.

Cette'légende fut probablement introduite au Japon au cours de I'ére Nara et popularisée sous I'ére
Heian. Ce festival aurait été importé par I'impératiice japonaise Koken. Célébré par la haute au
commencement, il sagissait de montrer ses qualités de poéte ef calligraphe en écrivant sur des morceaux de
papier quil fallait laisser dériver sur des rivieres, puis les papiers devraient éfre atfachés & des branches de
bambous sacré dans 'espoir quiils puissent devenir de meilleures fisserandes pour les femmes et calligraphes,
chez les hommes. Pefit & petit cette pratique ariva chez foutes les classes socidles et §'joutérent tous les bons
* &éléments pour un festival nippon réussi (parade, danse, feux darlifices).

Originellement, la croyance populaire indiquait que le jour de Tanabata une jeune fille priant la princesse
Véga avec sincérité pouvait acquérr un talent de fisseuse efde couturiére, les gargons pouvaient espérer
obienir un talent de caligraphe. 3

La'légende :

.| Tanabata célebre la rencontre de
I'étoilé Vega, Orhime, et l'éfole  Alfai,
\Hikobdshi. Pour se rencontrer ls doivent
{fraverser la voie lactée, la riviere du ciel,
‘Amanogawa, iis ne peuvent se refrouver
quiune fois par an, cette seule nuit. Mais
irevenons un peu plus en détails sur cet
amour g’ijén compliqué. Tentei, Dieu du Ciel,
installé Strles bords de la voie lactée, a sept
files. Sa ‘pefite demiére, une - déesse
fisserande, répondant au’ nom d'Orihime.
confectionnait des vétements de grande -
qualité sans relache, ses demiers étant frés
appréciés des dieux.

* Source : Office national du tourisme Japonais / Nautilon.

Mais un jeur, slle rencontra Hikoboshi, un jeune homme bouvier fmarchand de boeuf). Trds vite, les deux
jeunes gens s'¢prirent lun de lautre, mais ne vivant que de leur amour, iis en oubligrent bien vite leurs
occupations. Le pere, mécontent, décida deles séparer parle plus aros des obstacles, la voie lactée. Grihime,
malheureuse comme les pietres, supplic son pre en promettant de se remettre au travail. Tentei esda &t
accorda aux amants de se voir une fois an au 7&me jour du 72me mois sils prometaient de fravailer foute le
reste de l'année.

Uhistaire continue en racontant que des pies sident Orhime & fraverser cette rividre dette nuitla

Sila nuit est nusigeuse; celd signifie que la rividre Stait trop haute t que 1és deux araoureus nlont pas pu se
rencontrer, sil pleut, les deux amants ont eu des difficultés & se retrouver: Ainsi, au Japien, chacun espre due la
nuit soit claire et &tailée. |l existe d'autres versions de cetfe légende, mais celle-ci esfla plus recannue

Et anjourdhui 2
. ® ORIHIME
Vous avez surement déja vu cette féfe en regardant en anime,
lorsque les personnages portent un kimono lors dune douce nuit d'éte
Ef bien, ceci se passe pareil dans la réalité, les gens porfent des
Yukato, de rigueur pour aller s festival (Tanabata Mo:furm pour
s'amuser, parader et regarder les feux d'artifice de ['Sté. Mais aussi en
décorant Jes feiles de bambou avee leur souhait e plus chet sous
forme de poéme it sur un fanzaku {pefite carte). Aprés dvair
décoré. le bambou doit éfre jeté. ou brilé, dans un fleuve, pour
ou'Crihime et Hikobashi fransforme les vaeux en réalité

USHIKAT

Les boutiques sont décorées, avec des bambous ou des objets de papiers. Bien que cette féte ait lie dans
tout le Japon, elle est réputée & Sendai oU les décorations sont magnifiques et ob ont lieu diverses
manifestations en relation avec la fete (le festival de Tanabata de Sendai a fieu en aodt).

Pourles plus connaisseurs, la célébre Iégende pour
créer linirigue du manga "Ayashi No Ceres :
Une célébration que jaimerals décou

Chanson de la féte des étoiles : "Les feuilles d

Sasa no ha sara sara (EDFE E5&5)
Nokiba ni yureru (#fiic kh3)
Ohoshi-sama kira kira (BE# +Z+7)
Kin gin sunago {n‘? # @-F)

LésTeuilles de bambou bruissent, Bruissent,
Fissonnant sous la comiche.

“Les &foiles scintillent, scintillent,

grains de sable d'or ef dargent.

Ruru_Berryz:



Salut, salut Permettez moi de vous présenter un bien jol firh ' anifmia UiVous plongera dans une forét
remplie de Yokai, avec la charmante compagnie d'Hofaru et Gin.

Mais avant de renfrer réellement dans I'histoire, atfachons-nous & la fiche technique de ce moyen
métrage.

Alors, il s'agit d'un film d'animation, diffusé pour la premiére fois le 30 juillet 2011 et, d'une durée de 45
minutes. Concemant le staff, nous avons Homori Takahiro @ la rédlisation et au scénario, Takada Akira au
chara-design ainsi que Yoshimori Makoto pour la musique. Pourle doublage, nous avons Uchiyama Kouki (Gin),
Sakura Ayane (Takegawa Hofaru). C'est le studio Brains Base qui le produit, il s'est également chargé des
animes Baccano ! (/1% 71— /1) et Durararall (72 5 71l par exemple. S'il devait étre classifié dans un genre:
précis, je dirais amour & amifié, avec du mythe, du fantastique et une pointe de drame.

Décorfiquons-le maintenant un peu plus.

La musique :

A mon gott I'un des plus gros points forts de celuii.
juste comme il le faut. Calmes, reposantes, apaisantes, atfendrissantes méme.
o X 2, absolument magnifiques ef, font de cette BO, quelque chose que I'on réécoutera s velon
©On nous raconte I'histoire de Tal I ix é1és. Tou B ot e, souhm'e se détendre.
Gin, une personne un peu éfrange, p n X 3 estal'époque perdue dansla
forét, proche de la maison de son oncle. ier Iui dii oucher (ainsi que nimporte
quel &ire humain), sous quoi il disparditrait.

Le scénario :
N ——

C'est 1& que I'histoire qui les lie comme

, passera & une histoire d’amour. To
I 1mposs|b|l|féde| un, d'8tre en contact av
d'étés, Hotaru ne se ren hez son onele; dont la maison bord
I'année.
Iis passent ces quelques mois & s'a uer, couri ef, font la renco
jopondise.

Ce scénario, bien que simpliste, se laisse agréablement regarder. L'écriture en est vraiment jolie ef, 'on i B
s'affache frés vite & nos deux protagonistes principaux. Le rythme est galement trés bon ef, 'on a droit & une sources : Nautilion / Anime-kun /
vraie fin, ce qui est bien appréciable et pas des plus courants pour un film d*aussi courte durée. L'histoire de Gin AN
est suffisante et 'on nous montfre juste ce qu'il y a & voir de cette union qui se forme, ni trop, ni pas assez.
L' émofion et les senfiments seront palpables & chaque moment, ce qui nous permetira de fidner avec eux.
Sachez que I'histoire est firée d'un one-shot de Yuki Midorikawa, publié en 2002 dans LaLa DX.



Yohohohooo ! L

Pour ce premier numéro du mag',je vais attaquer, & mes yeux, la plus grande réussite cinématographique
quisoit; La Jetée, de Chris Marker.

Petit tour d'horizon de nofre cinéaste avant foute chose.

Christian-Frangois Bouche-Villeneuve.de son viai nom, est né enjuillet 1921 en France. Il est rédlisateur,
&crivain, illustrateur, traducteur, photographe, éditeur, philosophe, essayiste, crifique, poéte et producteur.
Principalement connu par ses films, il est considéré comme étdnt [un des plus grand cinéaste mondiaux. Il est
issu d'une famille bourgeoise et, est monteur de formation.

Il cache énormément de chose sur lui ef, cherche & s'effacer derriére ses productions. Seuls quelques rares
photographies, aprés sa mort en 2012 on vu le jour. Philippe Dubois dira « Chris Marker, c'est un peu le plus
célébre des cinéastes inconnus. » Enigmatique, il ne laissera pas de photographie de Iui fifrer ef, ne donnera
pas non plus dinterview.

Vous pouvez refrouver plus d'information sur lui, surune émission frés intéressante de France Culture, dont le
lien est disponible sur nofre site.

Nous allons maintenant nous attarder sur, La Jetée.

HELENE
CHATELAG
Davos
HANTGH
Jacavs.

LEDOTX

' < -
LA JETEE

ho'ogrogh\es Chris Marker
on : Antoine Bonfanti

ssique : Trevor Duncan

Voix : Jean Négroni

- Montage : Jean Ravel

- distribution : Argos Films
16 février 1962

S

: science-fiction, fantastique
28 minutes

1t 35 mm, noir et blanc

Sa premiére originalité, réside réside dans sa composition, un « photo-roman ». I est rédlisé en plan fixe,
succession de photographies noir ef blanc, qui s’enchdine en fondu chainé. Il n'y a que 5" de animées, le
clignement des yeux de la femme. «lly @ "la vie", le temps d'un battement de paupiére. »

Il casse avec le code des 24 images seconde, afin de rappeler, que le cinéma n'est, que des images misent en
mouvement.

Mais le rythme est réellement donné par la bande sonore. Une musique, rare, assez perturbante et
exiradiégétique. Les images défilent avec, comme elles défileraient dans l'esprit du protagoniste.
Ily a également des bruitages, plutét terfiant, comme les voix, chuchotées par les scienfifiques.

Cela donne une atmosphére, bien parficuliére ef, frés angoissante & ce méirage, bien renforcée par e
scénario.

Il n'y a pas de « vrais » acteurs, C. Marker fera jouer des amis, cependant, il ne distiibua pas les rdles au
hasard.

Ceci est I'histoire d'un homme

marqué par une image d’enfance.




Lhistoire : L

U3 Ao R s e B e homme marqué par ure image d'enfance. »
Nous sommes & Orly, sur la jetée du quai. Un gargon voit Iel visage'dune femme accoudé & la barire,
souriante. Peut de temps aprés, il voit un homme, mourir devant lui. Voici [image qui restera gravée en lui et, qui
sera le point de départ du scénario.

Chris Marker déciit son film, comme n'‘étant quiun remake de Vertigo (adaptation d'un roman de 1958),
d Alfred Hitchcock. Il y aura dailleurs plusieurs ciin d"céil fait & e film, notamment la scéne du séquoia.

Mais revenons oU nous en étions. Aprés étre frappé par cette image;-la froisiéme guere mondial va
éclater. L'air va devenir imespirable en extérieur & cause de la radioactiyité. Les hommes, survivant, vont se terré
dans les sous-terrain, ici ceux de Chaillot, & Paris. Les  vainqueurs » de cette guerre, ne régnent que sur un «
empire de rats .

Des expériences vont &ire menées surla population restante. Vient le tour du personnage que nous suivons.
Le scientifique Ui explique, que la race humaine est condamnée et, que le seul moyen de s'en sorfi, se frouve

dans le temps. lls vont chercher a créer des ponts, des liens, afin de se « connecter », soit au passé, soit au futur.

Grace & sa grande force mentale ef, limage qui l'a marquée dans son enfance, il va réussir fexpérience. En se
concentrant sur cette demiére, il amvera & aller dans le passer ef, rencontrer la femme de Id jetée. Aprés ces
succés, nos savanis vont lenvoyer dans le futur. Les émissaires quil rencontrera, Iui donnerons une source
d'énergie, capable de relever Ihumanité. Ces derniers, vont également lui proposé de ce joindre & eux, mais,
plutét que d'accepter cette offre, il demandera a retourner dans le passé.

De refour & Orly, il cherche la femme: Il la trouve. Il court vers elle. A ce moment 14y, il Vot fhomme qui fa
suivit depuis le camp sous-terrain. Il compris alors, que ce qui lavait tant marqué dans sont enfance, nétait
autre que limage de sa propre mort. Car fon ne s'échappe dutemps.

Cette histoire servira également de base au film de Temy Giliam, L'armée des 12 singes (1995).

Enbref: Z :

est frés clairement, & mes yeux, le plus beau chef d'ceuvie
cmemucogmpmque qui existe & ce jour.

On est plongé dans cefte réverie, frés sombre. ' Andlogie aux,
souvenits d'enfance, on est & la fois enivré ef craintif quant & ces vayages
dans e femps.

L'on a quune envie aprés avoir v la fin du film, c'est de le regarder. |
& nouveau ef, constater avec quel brio histoire est ficelée. d

"l y @ une forte réflexion, sur ce qu'sst la vie, son fonctfionnement
cyclique, ainsi que sur la mémoire. Ce sont des questions que Chris
Marker posera beaucoup « Mourir est fout au plus fantonyme de naitre.
Eantonyme de vivre reste a frouver. »

Bon a savoir :

- Les sous-terrains de Chailot, servant de décors
au fim, sont en fraveaux & ce moment Ia ef,
deviendront  lannée  suivante,  La
Cinémathéque Frangaise, fondée par Henri
Langlos.

-1l 'y a, parmi les figurants, Jacques Ledoux,
conservateur de la Cinémathéque Roydle de
Belgique & époque.

- Le séquoia symbolise la sagesse et la
longévité.

True gccufe pendant la édaction de [article,
Winterpills.

Sources - La Jetée, en intégrale gratuitement
sur Youfube / Extrait de Verfigo sur Youtube,
scéne du séquoia, Lien disponible sur nofre site.




Alorigine du film Hunger Games, ily a une personne, et une véritable ceuvre littéraire. En T
rois tomes naitra un mythe : Hunger Games qui est d'ares efidéja un véritable pilier de la science-fiction pour
lecteurs adolescents. Derriére cette ceuvre fabuleuse se cache Suzanne Colins, une femme de 50 ans, quisigne
sa plus grande réussite avec cette frilogie.

Présentons tout d‘abord I'auteur. Pour commencer, Suzanne Collins n'en est pas & son premier coup d'essai
lorsqu'elle fait publier Hunger Games. En effet, c'est depuis 1991 que nofre chére auteur éciit des scénarios
pour des programmes de félévision jeunesse (Nickelodeon, enires dutres). En Septembre 2008, son éditeur «
Scholastic » publie le premier fome de ce qui va &lre une véritable révélation dans le domaine fantasy et
science-fiction de la littérature : The Hunger Games: Actuélierhent, les ceuvres de Colins sont les plus vendues
au format Kindle (La liseuse d'Amazon) et son succss est tel quelle @ été élue pami les personnes les plus
influentes de fannée 2010 parle New York Times. Ca remonte, cerfes, mais ¢a en jefte.

Bon allez, maintenant, on améte les présentations, et on développe le suiet qui nous inféresse, c'est & dire
Ihistoire d'Hunger Games. Comme pour l'arficle de Rose Hip Rose, je tacherai de ne rien vous dévoiler qui
pourait gécher voire plaisic de lecture et vofre soif de rebondissements. Hunger Games prend place dans
nofre futur; L'Amérique du Nord a é1é ravagée et sur les fondations des Etats Unis s'érige désormais Panem. Ce
nouveau pays se constitue de 12 disfricts, que f'on peut comparer & des départements, ef de sa Capitale,
nommée le Capitole. Auparavant, la composition de Panem faisait état de treize districts, mais fanniilation de
ce disfrict fut le résultat d'un comportement révolufionnaire en son sein. Clest donc sur ces bases
géographiques que nos protagonistes évolueront.

Pour continuer dansle contexte géo-politique, chaque district est spécialisé dans la producfion de telle ou
felle ressource et est chargée d'acheminer ces mémes ressources en direction du Capitole et de sa population
bourgeoise que 'on pourrait méme définir de haute noblesse. Car-en effet, le systéme démocratique.n'est plus
d'actualité dans ce futur sombre quincame Panem.

Nous suivrons donc la vie de Katniss Everdeen, jeune fille privée de son pére et issue du district Douze. Ce
districtincarne la pauvreté la plus Slevée de tousles districts 6t est la risée de la population qu'abrite le Capifole.
Ce dédain est néanmoins mis & profit par le peuple du District Douze f leur permet dé mener une vie tranquille,
miis & part les quotas de minerdi demandé par e Capitolequs fourissent les mineurs du département

Revenons-en & fintrigue, vous vous souvenez du District Treize 2 Celui & llorigine d'un comportement
tévolufionnaire quilui a valu une disparition de son nom sur les cartes. Ce'comportement a incité les diigeants
du Capitole &inventer un événement. Dés lors et chaque année, fous les districts devront fournir deux jeunes
&gés de 12 & 18 ans, un jeune de chaque sexe par district. Les sélectionnés sont tirés au sort lors dune
cérémionie officielle ef portent ensuite le nom de « fribufs ». Ces fributs sont des saciifiés, & limage de Iistoire
que narre le conte mythologique de Thésée et le Minotaure, dont I'auteur avoue sétre inspiré. La ressemblance
avec le conte mythologique siaméte la puisque dans nofre cauvre; les fribils seront fransférés dans un endroit
secret et deviont se baffre & mort jusqu'a ce quiil nen reste plus quiun... |

&

“Un jeuimposé, 24 candidats, seul le gagnant survivra. C'estla maxime de ce-jeu que le Capitole a nommé
\Hunger. Games, et c'est ce dans quoi notre chére Katniss Everdeen va éire conviée accompagné du fils du
boulanger de son district : Peefa Mellark. S'ensuit une véritable lutte pour sortir victorieuse de cette épreuve et
couiir de gloire son district.
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HUNGER GAMES

Mais la force d'Hunger Games ne se situe pas que dans son infrigue atypique. En effet, cefte ceuvre signe
une des narations les plus expressives de fous les livies que jai pu avoir entre les mains. Des émotions
refranscrites dans des phrases courtes, des descriptions d'une précision inouie, et un vocabulaire parfaitement
adapté & chaque situation font que le lecteur est fransporté dans son intégraiité dans Panem. Une narration &
la premiére personne dans les yeux de Katniss gérée parfaitement, et nous voic & aimer ce quielle aime,
détester ce quelle défeste, ressentir ce quislle ressent pour au findl, vivie sa vie. A mes yeux, la principale force
de ce bouquin provient de sa naration, capable de transcender le ivie pour nous toucher au plus profond de
nofre &fre.

Ce que je peux dire peut pardilre fou, mais il m'est réellement arrivé une accélération de mon pouls lors de
passages tendus dans la téte de Katniss ou de sourire devant un événement heureux. A linstar d'un film oU il est
plus facllement possible de ressentir les émotions, ce livre @ &1 écri de maniére & ce que les émotions puissent
nous parvenir aussi facilement que dans un film.

Vous l'aurez compris, Un scénario parfaitement maiirisé, une Katniss Everdeen épique; un entourage
attachant et une nanation franscendante permettent & Suzanne Collins de signer une trilogie fabuleuse qui
saura faire-aimer-la-fecture & nimporte qui de votre enfourage et saura & vous, lecteurs dans ame, vous
immerger dans un monde grandiose ef bouré de situations exirémes ponctuées dinnombrables

rebondissements. Ef ca me permet & moi, de signer mon arficle !

Sur ceffe fin, je vous conseille vraiment d'acheter la trilogie d'un bloc, car si par malheur vous finissez le
premier fome sans avoir e second & portée de main pour enchdiner dans linstant, vous vous en voudrez
termblement.

Par « »



Les* Time Riders au secours du tenips !
Liam O'Connor aurait d0 mourir en mer en 1912

Maddy Carteraurait do mourir en avion en 2010 !

Sal Vikam qurait 4o mourir dans un incendie en 2026

Mais & la demiére seconde, une mystérieuse agence les a sauvés poutiles recruter. Désormis s sont des *
Tirme Riders " Leur mission : empécher que les voyages dans e femps ne medifint e passé ... ef ne détruisent
nofre monde.

Voila comment démarre en quelque sorte laccroche de cette série de roman pour jeunes adolescents.
Ceftefabuleuse histoire de
cinquieme est d'ores et dé ours d'écriture) et nous entraine dans différentes aventures e différentes
chronologies historiques foutes aussi passionnantes.

AU VU dU succas rencontré & travers le monde, cetfe série de romans jeunesse deviait éfre adaptée en fim
courant 2013 / 2014. 9 A

ience - fiction des profecteurs du temps est composée actuellement de 4livres (e -

Les différents tome:

Le premier tome fout simplement infitulé * Time Riders * nous permet de découvrirles différents personnages
de la série ainsi que le mystérieux personnage qui sauve in exiremis nosjeunes héros dela mort. Trés rapidement:
on découvre leur premiére mission qui va les conduire au femps de la seconde guere mondiale en plein dans
I univers des Nazis, touf cela & Eause d'un fou qui en remontant le femps s'est emparé du coniréle d'Hitler et de
ses sbires déformant-donc IMistoire ef faisant conndifre un futur-eu-fes allsmands.ont-le contidle total de la
planéte chose imationnelle que nos jeunes profecteurs vont devoir éradiquer.

Le second tome Iui nous fait voyager au temps de la préhistoire plus précisément il y @ environ 65 milions
d'années au temps des dinosaures , dans cette aventure Liam o'Connor le fime riders qui voyage dans le temps
aura bien du mal & réussir & revenir dans nofre monde normal car un fou ayant défraqué le cours temporel faif
de notre planste une immense jungle dans laquelle régnent des hommes-lézards avides de chair humaine.

Le froisiéme livre nous entraine dans 'époque exiravagante deFAngleterre moyenageux avec notamment
Ia fin des croisades de Jérusalem ef le retour du roi Richard Cesur dé Lion au sein de la conirée de Shenwood
poury découviir un passé altéré par un militaire fou qui veut prendre le contréle du fréne anglais et pour caLiam
ainsi que ses amis vont avoir laide d'ires génétiquement modifiés qui les accompagnent dans leurs péripéties.

Le quatriéme nous enfrdine en pleine guerre de Sécession dans les jeunes Efats-Unis, dans cette histoire nos
jeunes fime riders auront pour mission de refrouver le futur président Abraham Lincoln sinon la guerre ne prenda
jamais fin.

Enfin le cinquiéme tome nous améne dans la Rome Antique, durant le régne de Caligula qui a découvert
le projet " Exodus " et lufilise & de mauvaises fins

Un sixiéme livre est & pardifre courant 2013 infitulé “ Les brumes de Londres ", lagence de controle du
temps voyagera dans le Londres du XIX sigcle.

Dans le dermier fome le fameux projet Exodus fait référence & un projet connu par nos Time Riders sous le
nom de Pandore, ce projet est en quelque sorfe dangereux pour nos héros car le professeur & Forigine des
voyages dans le temps a pu voirla fin de toute chose ef a donc créé ilégalement fagence pour laquelle Liam;
Maddy et Sal ravaillent afin d'empécher que le futur quil a vu se produise.

Lauteur :

Alex Scarrow est né au Nigeria le 14 féviier 1966. Il était graphiste quand il @ décidé de devenir concepteur
de jeux vidéos. Finalement en grandissant il est devenu écrivain de livies de SF ou fantastique. On Iui doit
notamment " The Mayan Prophecy " ou encore " The Pirate Kings " et enfin la série actuelle " Time Riders "
‘Avec Time Riders, il explore les idées et les concepts sur lesquelsil travaillait déja dans funivers des jeux.

Il vit @ Norwich, en Angleterre, avec son fils Jacob, sa femme Frances et Max son Jack Russell.

Conclusion ;
 Time Riders " st une série qui de par sa qudlité ef son engousment pour faventure et la science- fiction se
laisse " dévorer " fapidement et ses personnages sont si attachants quion y prend un réel plaisir & fire les histoires.



Le Web 2.0, qu'est-ce que c'est 2 Un terme markefing avant fout'pour désigner une évolution du World
Wide Web (le Web pour les infimes) qui désigne un gensemble des fechniques, des fonctionnalités et des
usages du World Wide Web qui ont suivi la forme originelle du web, en parficulier lesinferfaces permettant aux
intemautes ayant peu de connaissances fechniques de s'approprier les houvelles fonctionnalités du web » selon
Wikipédia. Pour faire simple il ' agit de simplifier I'usage des nouvelles fechnologies d‘infemet, afin qu'un simple
néophyte puisse s'approprier Intemet. Mais le Web 2.0 n'est pas simplement unensemble de techniques, c'est
aussi la naissance d'un Intemet qui lie les personnes entres elles, qu départ avec I'appariion du courrier
électronique communément appelé e-mail (Mél en,francais) en 1972. Ensuite le phénoméne s'est accéléré
avec I'apparition des blogs, des forums de discussioris sont apparus et pour finir les réseaux sociaux comme
nous les connaissons fous. Le Web 2.0 est avant fout un espdce d'échange d'informafions ef dont les gens
peuvent inferagir avec.

La plupart des personnes voit le Web 2.0 comme un simple gadget, pourtant il sagit d'une grosse évolution
sur lesquelles est fondé lintemet (HTML, javascript, CSS...). Elles ont Iégérement évolué vers un cadre mieux
défini, plus ouvert et plus standard. Le  Web 2.0 est aussi une infrastructure avec des technologies bien
spécifiques comme des logiciels de serveur, des protocoles de messageries (POP3, IMAP...) des standards de
navigation, des applications clientes... C'est un espace de création et de diffusion, un site estampillé « 2.0 »
utise des fechnologies telles que le €SS (feuilles de styles des pages web), le XHTML ou PHP (bien souvent avec
des Framework telles que Jelix ou Zend qui comprennent beaucoup d'avantages fels que le backend, la
sécurits, le MVC : Modéle - Vue - Contréleur..., une maniére bien spécifique de programmer), le C#avec I'ASP
.NETest qussi ufii

3 Ces innovations frouvent leurs places nofamment dans deux domaines : les applications en ligne (qui ne
nécessite pas dinstaller une quelconque application sur son ordinateur, mais qui est exécuté depuis un
serveu f -

- Suite bureaufique : ThinkFree, Google Documents; -

- Traitement de texte : Wiitely, Rallypoint;

= Tableur : Num Sum, Jotspot Tracker;

« Création de diagrammes : Glifty ; Cacoo;

« Client email : Zimbra, Laszlo Mail ; gMait; Outlook; Ymail

& ésionBeialentrior - Colrto OB R BB HE e Wicrosort Caiondar

- Gestion de projet : BaseCamp; CentralDeskiop;

« Musique enligne : Deezer; Spoolify; Grooveshark: 3

" efle ecommerce tel que Amazon, Cdiscount, ect... :
Cette évolution du Web et de ses usages, dont le partage d'information en estla clé de volte : delicio.us,
Wordpess, Facebook, Flock, Technorat, Flickr, Twitfer, Youtube et des dizaines d’autres, ce web est aussi
caractérisé par 'apparition de nouveaux périphériques telles que les Smarfphones et les fablettes. Les géants
de Ilintemet I'ont bien compris comme le rachat d' Instagram par Facebodk pour. plus d'1 miliards de dollars, |+
~ ouencore le récent rachat d'une solufion de carfographie (GPS) Waze ayant une communauté de plus de 40
d'utilisateurs pour la modique somme de 1,3 milliards de dollars. C'est un espace ou seuls les plus forfs
survwgnd’ei rachétent & tours de bras afin de préserver leurs espaces vitaux : I'Information & le partage. -

Eloam:.




Voila, on est le 7 Juillet (Enfin pour de vrai fécris ¢a le 30 Juin; mais faut pas I'direl) etla premiére édition de
nofre magazine vient de pardifre. Si s une personne cool, fu.seras pas choqué par la date de ma premiére
phrase parce qu'en bon fan, fauras téléchargé notre numéro le jour dea sortie. 2

Le 7 Juillet, vous 8fes soit en frain de pleurer parce que vous avez loupé Ibaccalauréat, et dans ce casla
on est ici pour vous remotiver, ou vous étes désormais dipléme, auquel cas le monde est cool, la vie d'étudiant
vous ouvre les bras ef vous avez un putain d'bon pdf entre les mains, Demiére catégorie d'usagers, vous tes
comme moi, & atfendre les résultats pour les &preuves anticipées !

Donc oudis, pourquoile 7 Juillet 2 En fait sais pas, €'est nofre maquettiste qui soit disant frouvait plus «swag
» de faire pardiire le premier numéro le 7/7, m'est avis pendant que nofre fédac' chef s'dorait la pilule sous les
cocotiers, quiil nous pressait d'écrire ef corriger nos arficles. Bon .ok, aprés il a fait un choustte boulot, mais ca
sauve pas fout |

Pour en revenir au magazine en lukméme, on peut svanter, nous rédacteurs, d'avoir écrit pour une
vingtaine de pages et on espére viaiment vous avoir donner envie de découviir les différentes choses qu'on
vous a présenté, et de vous avoir permis d'vous coucher moins cons ; Je pense nofamment & larficle sur le
Tanabata. En dehors de ces découvertes, on espére aussi avoir peut-éire éveiller des vocations de rédacteurs
parmi vous, parce que pour de viai, écire c'est bien. J'ai personnellement pris beaucoup de plaisir & écrire pour
ce magazine. L'équipe est plutdt col, on @ une bonne feam de rédacteurs, bref, fai déjd hate de réécrire pour
le magzine |

En espérant que vous confinuerez & naus suivre, & éire plus nombreux, jvous invite & vous inscrire sur le
forum, nous suivre sur Twitfer (Moi c'est @gunxblast :D) commenter nofre chef d'oeuvre, nous faire part de vos
remarques, et faire founer & tout vos amis |

Partenaires

/ (L.s Zaap Sufokien

http://zaap-sufokien.fr/

th://zaap-sufoklen.fr/zrlr\upmg/

oistiainy

http://bunki.fr/

http://akansasu.fr/

Retrouve également notre magazine sur notre site http://zaap-sufokien.fr/magzine/

Le numéro 02 sera disponible a partir du 09/09/2013
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